
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ガウル

アコライト

ブラックスミス ブラックスミス

ヒューリン

錬金術師

6

男

18

天啓

名誉

15
5
1

6

17
5
2

7

8
2
0

2

8
2
2

4

8
2
0

2

17
5
1

6

9
3
0

3

69

70

5

ウオーハンマー
ホーリーシールド

サークレット
パッデッドアーマー

ファインポイントアーマー
手入れ道具

至近 -1 7 0 0 0 0 0
0 0 0 6 1 -1 0

2
7 0

-1 5
1

7 0 2 0 6 4 11

6 8
7 1 1 20 7 3 11

3 2 2

2 2 2
7 7 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2
4 4

ランタン
ロープ

野営道具
火打石

冒険者セット↑
MPポーション@5

ポーションホルダー
小道具入れ

ウェポンケース
キャップライト

242030

4

オールラウンド

プロテクション

アフェクション

ヒール

ｱｰﾑｽﾞﾏｽﾀﾘｰ：打撃

アーマーブレイク

クイックヒール

プラシーズ

ファイアスミス

マジックブレイク

ウェポンコーディネイト

ハンマーストライク

ファーストエイド

エンラージリミット

イミューンウェイト

★

5

1

1

1

5

1

1

2

1

1

1

1

1

1

-

3

-

4

-

5

5

-

-

-

-

3

-

-

-

パッシヴ

DR直後

DR直後

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

ﾒｼﾞｬｰ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

パッシブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

パッシブ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

パッシブ

パッシブ

-

20m

20m

20m

-

武器

-

-

至近

-

至近

武器

至近

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

単体

単体

自身

自身

-

自動成功

自動成功

魔術

-

命中

自動成功

-

魔術

-

錬金術

命中

器用

-

-

1/MP

1/ｼﾅﾘｵ

打撃使用

1/ｼｰﾝ

打撃使用

選択能力基本値+1/筋力.器用.精神

対象が受ける予定ダメージ-[SLd]

受けるダメージを0にする。

HP回復+[3d+3CL]点

武器命中+1d

命中時：物理防御-4SL(最低0),ｼｰﾝ持続,クリティカルでコスト0

ヒールと同時使用。

プリプレイ：所持金+[器用×100]G

所持金-50G/武器攻撃+3SL,ｼｰﾝ持続,クリティカルでコスト0

ｱｰﾏｰﾌﾞﾚｲｸの効果に[攻撃対象の魔法防御-10]も追加

所持金-30G/武器攻撃+4SL,ｼｰﾝ持続,クリティカルでコスト0

武器攻撃+SLd。クリティカルでダイス追加

難易度10の器用判定成功：戦闘不能を回復,HPを1にする

携帯品の重量制限が[筋力基本値の倍]になる

装備中の防具の移動修正マイナスを0に変更する

鍛冶士(ブラックスミス使ってみたい)
　街で夢を追いかける、若い鍛冶士。ゆくゆくは自分の鍛造した武器が一番優秀になるんだと……とは想うが、生活のためにフライパンやオタマなどの修繕依頼
なんかをこなして過ごしている。

キャラ性格
　1人称、オレ
　性格、直情的？夢見る少年

正式設定
【ガウル】男性：18歳　
アヴァン出身の鍛冶士見習い。
教会で成人の儀を行った際にアヴァンでは稀な伝説とされた天啓を得て鍛冶士を目指すこととなった。本人も鍛冶に対して楽しいと思っており、将来は凄い武器
を作りたがっている…が、文明の進んだアヴァンでは鍛冶士に依頼する人は調理器の修理をせがむ主婦ばかりで…

関係性　
キャロルは昔アヴァンに初めて足を踏み入れた時レストランへの道で迷子になり、ガウルに案内されたことがある。一人暮らしで寂しいこともあってそれからち
ょくちょく会うようになった友人だ。ガウルのことを勝手に甘味好きの同志だと思っている。
そしてガウルはキャロルを友人だと思っている。振り回されてばかりだが鍛冶ばかりの日々に一時の休日を提供されていて悪い気はしていないようだ。

序章　ハンドアウト
親方が遠くの村に預けていた拾い子のレナがこの街にやってきたそうだ。ガウルは親方にレナのサポートをしてほしいと頼まれ探すことにした。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ガウル バイタリティ

ベアアップ

アイデンティファイ

アルケミーノウリッジ

1

1

1

1

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

最大HP+CL

リアクションでの精神判定+1d

アイテム鑑定+1d

錬金術に関する知力判定+1d
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