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”白夜の騎士”リネット・アムドゥスフィア

ソレイユ

錬金術師

13

950

輝く肉体Ⅱ、太陽の再生、太陽の子

女性 18歳

純潔である
高位の魔法を受けたことがある。（リフレッシュで重病を治してもらった）
神の声を聞いたことがある。
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タフネス

バトルマスター

両手利き

防具習熟A/盾
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二刀無双
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交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

ヴォ―パルウェポン

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風
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ブレストアーマー

ブレイドスレイヤー*2
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21ファイター

☆スロットソードＣＰ

☆スロットソード

ブレードスレイヤーＣＰ

ブレードスレイヤー

ブラインドスパイク

効果:3つの宝珠と呼ばれるアイテムを装着する事が出来る剣です。スロットの装着には主動作を用います。

効果:3つの宝珠と呼ばれるアイテムを装着する事が出来る剣です。スロットの装着には主動作を用います。
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神聖魔法 8 10

ヒューレの聖印

赤の眼鏡

器用増強の腕輪

アルケミーツール

収納ブレスレット

魔剣カルチャープレイ

2000G

ＭＰ6消費で左手の武器のダメージを魔法化。

８年前、病弱だったため、高位の神官によってその病弱を治してもらった。
そのさいに剣神ヒューレの声を聞き、その神官になることを夢見た。
のだが、どちらかというと肉体派だったため、そのまま神官剣士へ。

騎士を志す冒険者。今の冒険者という立場はあくまで騎士になるための足掛かり。
ソレイユという種族の中で育ったため、自分の外見に頓着しておらず、基本ノーメイク。
誰かを守るというよりも自立するために騎士を目指す。
が、あくまで騎士になることが目的のため、なった後どうするとかは考えていないのがソレイユクオリティ。
顔立ちが整い、会話もしっかりしているので頭脳派のように思われるが、本人は割と後先を考えておらず、ぼんやりしている。
クール系天然。
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”白夜の騎士”リネット・アムドゥスフィア

宝珠：追加ダメ+2x3

冒険者セット

保存食（１週間分）x3

アルケミーカード赤Ａx5

アルケミーカード赤Ax10

アルケミーカード赤Sx6

赤銅勇士の勲章

手鏡（まな板）

魔香草x10

武力の宝珠：追加ダメ+3x3

聖印アシストシールド

宝珠：命中+2x2

450

ジアンブリック攻盾術

ラステンルフト

選ばれし鋼の一打

重圧に折れぬ笹竹の構え

称号：ブグプリの御用達

称号：白夜の騎士
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