
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アカリ（灯里）

ウォーリア

モンク モンク

ヴァーナ

傭兵

1

女性

14歳

放浪者

無目的
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50012

0

アクロバット

バッシュ

バーサーク

アームズマスタリー：格闘

モアタフネス

デストロイヤー

ファーマシー

★

1

2

1

1

1

1

-

4

3

パッシヴ

メジャー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

-

武器

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

格闘武器使用

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLV(1)]

武器攻撃のダメージにSL(1)x3　ただしリアクション判定に-1D　マイナーで解除かシーン終了まで継続

格闘武器を使用した命中判定に+1D

最大HPにSLx5

オブジェクト破壊時+2D

3個のHPポーションを取得

底抜けに明るい猫族ヴァーナの女の子。
人懐っこく前向きだが、どこか真意は掴めない。
ウザ絡みも多いが空気はあえて読んでいないようにも見える。
放浪者としてフラフラしていたが、気まぐれに冒険者に名乗りを上げた。
冒険者としてのデータ以外は両親は傭兵であった、ということしかわからない。

生粋の戦闘狂で前線に出てヒット&アウェイで敵を蹴散らすのが大得意。
反面探索ではほとんど役立たずで、障害物があったら破壊できる程度。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

