
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
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敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
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装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アクシス＝ゴールシュタット

ソレイユ

戦士

8

-2010

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男 77（実質377）

ガキ大将だった/魔物を倒したことがある/小さな誓いを立てたことがある
冒険に出た理由：平和を求めて

10

15

1

4 4 18 3

2 12 2

9 3 27 4

9 3 27 4

2 1 4 + 2 1

8 9 1

ファイター

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

8

5

2

1

タフネス

治癒適性

両手利き

武器習熟A/ソード

二刀流

頑強

2122

2122

1-283

1-281

1-281

1-279

交易共通語

魔動機文明語

ソレイユ語

○ ○

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ヒールスプレー

8 11 10 12

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

8

7

9ファイター

バスタードソード+1

バスタードソード+1
力の右手。魔法の武器

技の左手。魔法の武器

1H両

1H両

17 1

17 1

12

12

10 14 17

10 14 17

3 12 36 8 9 83

0/× 0 12 9 9

アイソアーマスク(専用化)

アルケミーキット

ブラックベルト（シナリオ獲得）

叡智の腕輪

防護点+1。ただし遠隔攻撃を1～3で吸収する。レベル7以上には無効。ターンに1回。

アルケミスト技能が使用できる。

防護点+1（シナリオ獲得）

知力+2。ダイスロール後破壊することで+14

　古今無双の二刀流剣士。数々の蛮族の首を狩り集めていて、畏怖と尊敬を一身に受けていた。……《大破局》までは。
　いくら神に通ずる剣士とはいえ、本物の神を複数相手するには心もとない。その武力を戦神ダルクレムに危険視され、執拗な不意打ちと追
撃を受ける。追い詰められた彼は、一か八か川へ身を投げ、スリープモード（？）へと移行し眠りについていた。この度、偶然冒険者に発掘
され、一命はとりとめた。しかし、三百年のブランクは大きく、手足は錆び、戦いの勘はにぶっている。再び天下無双となるべく、冒険者ギ
ルドとかいう不思議な組織に所属することとなった。
「英雄とは、負けず、あきらめず、辛口カレーを食える男のことサァ！」
　彼は辛口カレーを食べられない。英雄を失ったラクシアの運命やいかに。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
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アクシス＝ゴールシュタット

冒険者セット

魔香草x9

消費：魔香草x4

救命草x10

消費：救命草x3

筋肉

ひょうたん

酒 in ひょうたん

出刃包丁（ナイフとして扱う）

保存食一週間分

干し肉x7

ヒーリングポーション

ヒーリングポーション（シナリオ獲得）x3

消費：ヒーリングポーション

アウェイクポーション

緑B:マテリアルカードx28

消費：緑B:マテリアルカードx20

緑A:マテリアルカードx32

消費：緑A:マテリアルカードx14

レイピア売却*2x2

バスタードソード売却x2

ハードレザー売却

宗匠の腕輪

宗匠の腕輪売却

スティールブレイド売却

スティールブレイド

ディフェンダー売却

ディフェンダー

3点魔晶石

5070

入門：ファイラステン古流ヴィンド派

取得：《衝風・捨身相殺》

取得：《連風・虎視伏竜》

上級信号士と知り合いのコネ：キングスレイ式近接銃撃術の入門に必要な名誉点が0点になる キングスレイ式近接銃撃術の獲得に必要な名誉点が-20点される。

取得：《乱風・双手分撃》

アイソアーマスク専用化
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