
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アムロ　ヤト（安室　夜兎）

デッドアイ

レンジャー ニンジャ

ヴァーナ

27

男

18

出世

命令

15
5
1

6

39
13
3
1
17

43
14
3
6
23

6
2
0

2

40
13
1
1
15

7
2
0

2

11
3
0

3

221

242

5

万斤怨弓

アサシンガーブ

ショットアイ

AA FA　狼族　F：ﾀﾞｸﾞﾓﾃﾞｱ ＲＲ ﾏｰｸｽ&ﾃﾞｯド　
 ﾒﾀﾙ・ﾘﾌﾚｯｸｽ　ギルサポ　韋駄天

無限 -3 30 0 0 0 0 0

0 0 +5 0 0 0 0

17 0 23 0 2 38 11
58 2 2 15 12

2 13 6 22
16 101
19 71 28 2 4 59 45

5 2 2

15 15 3
17 17 4
15 15 2
2 2 2
2 2 2
2 2

グレートHP*5
グレートＭＰ*5

ポーションホルダー

万能薬
馬車

野菜*5
ランチボックス

異次元バック
ベルトポーチ

桐生（天竜）

漆黒の星
リムブースト・メタル
リムブースト・リフレックス

小道具入れ

リンメルの矢

2502842

38

オーバーパス

トライアタック

コンパニオン

ライトニングライド

アームズマスタリー：弓

イクストリアン

ロデオ

ライドマニューバー

インタラプト

ドッジムーブ

ルックアウト

バタフライダンス

マークスマン

★

3

1

5

1

1

1

1

★

1

1

1

1

★

5

-

5

-

-

-

-

-

-

2

-

-

-

パッシヴ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

回避直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

自身

SL+1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

騎乗

-

騎乗

-

騎乗

ｼﾅﾘｵ/1

アーシアン

-

-

狼族、移動力+5m、行動値に+1

武器攻撃を行う。

騎龍を取得

【行動値・移動力】+12

選択した武器の命中+1D

敏捷・器用判定+2

騎乗状態でスリップを受けても解除しない

回避判定+1D

（アイテム・パッシブ以外の）スキルを無効化

回避判定+3

リアクション・危険感知+4(SL+1

回避判定+1D

射撃ダメージ+25

ＣＬ１　バタフライダンス　インタラプト　ドッジムーブ　　　イメージボディ2　

東方世界。タルタル・ハン国出身。親は商人であり、ダイワ諸島国との貿易を主にしていた。
小さな商会を救ったりと知られている地域は狭いが英雄として語られていた。
イナワ・カゲツとは幼なじみで親も良き商売関係なので面倒を見ている。
そんな中カゲツが旅に出るというので姫からの命令でお供をすることに

「姫様に盾突く輩は風穴が開くことを覚悟しておいてください」
---------------------------------------------------------------------------------------
【ダメージ計算】
武器(万斤怨弓):30　
-----------
スペシャライズ:+1　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
スレイヤー:+20
マークス:+25　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
デッドショット：+20　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　
ギルサポ:+21
韋駄天+10
ラピッドバンド:+22(敏捷
小計:119
------------
桐生（天竜）:15



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アムロ　ヤト（安室　夜兎）

千斤神矢・陽
千斤神矢・陰

矢筒

デッドショット

ストレイトショット

アキュレイト

アデンダム

ホロウショット

ダブルショット

インターフィアレンス

バーサタイル

アビリティアデプト

シャドウストリーム

イメージボディ

ラピディティ

ハンターショット

四点重ね射ち

風邪と歩む者

韋駄天

異才：エクスプローラー

5

1

1

1

3

1

1

1

1

5

1

1

3

1

1

1

1

1

1

3

2

2

-

-

-

8

12

9

10

-

-

5

-

-

25

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

イニシア

マイナー

メジャー

判定直後

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

ﾄﾗｲｼｮｯﾄ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自信

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動

自動

自動

命中

自動

-

自動

-

-

自動

-

-

-

ﾏｰｸｽﾏﾝ5

-

-

ｼﾅﾘｵ1

ｼﾅﾘｵSL

-

シーン１

ｼﾅﾘｵ1

-

CL5↑

CL10↑

ｼﾅﾘｵ1

-

-

-

射撃ダメージ+20

射撃攻撃の命中+1D

【器用】判定+1D

メインプロセスを行う

【物・魔防】を０としてダメージ算出。メインプロセス終了まで。

射撃攻撃２回行う。「射程：※単体」になる。２回目はDR+3D

攻撃の命中判定の直後に使用。成功すれば相手の攻撃は失敗

既に使用したスカウトの「シナリオ～回」の回数を1増やす

敏捷+6（選択した能力値+[SL+1]

イメージボディ中　ダメージに+敏捷

回避判定+6

敏捷判定+2

命中判定+3

メモ参照

命中判定・回避判定+6

武器攻撃のダメージに+10(SL*5)、行動値に+4(SL*2)

取得スキルは下記



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アムロ　ヤト（安室　夜兎） インテュイション

ラピッドバンド

スレイヤー：妖魔

ブラインドサイト

リサイクル

フィールドワーク

オピニオン

イクイップリミット

フェイス：ダグデモア

エンラージリミット

リムーブトラップ

ファインドトラップ

インテンション

フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェンサーⅢ

ライトニングショット

フックダウン

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

1

1

1

5

5

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

8

4

-

-

-

-

-

-

-

FP1

FP1

-

12

3

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

判定直前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

武器攻撃

リアクション

パッシブ

メジャー

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

6Sp

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

直線（選択）

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

命中

自動

-

-

-

ｽﾍﾟｼｬﾗｲｽﾞ1

-

-

-

ｼｰﾝSL回

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナ１

シーン１

-

-

【敏捷】判定+1D

ダメージ+【敏捷】

選択した分類エネミーへのダメージ+20(SL*5

識別済みエネミーへのダメージ+5D

そのシーンで使用した矢弾を回収

判定の直前に使用。その判定に+1D

交渉や説得などの【精神】+1D

装備しているアイテムの重量制限+5

【行動値】+2

携帯品の重量制限が「【筋力基本値】*2」になる

トラップ解除+1D

トラップ感知+1D

【最大ＭＰ】+CL

ダメージに+「実際に攻撃が当たる対象の数」D

リアクション判定+2D

DRでのダメージ上昇のフェイト1点につきDR+2D

射撃攻撃

ポーションを１個使う

選択した【基本能力値】+3

選択した【基本能力値】+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アムロ　ヤト（安室　夜兎） トレーニング：幸運

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

マシンアーマー

サーチリスク

ファーストエイド

キャッチアウト

ホースマンシップ

アースノウリッジ

フライトマニューバー

威風の誓い

1

1

1

1

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

５

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

至近

視界

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

器用

自動

-

-

-

-

-

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵSL

騎乗

-

飛行

選択した【基本能力値】+3

選択した【基本能力値】+3

選択した【基本能力値】+3

【筋力・敏捷・器用】基本値に+1

危険感知+1D

戦闘不能を器用判定：難易度１０で【ＨＰ】１で回復

メジャー攻撃のスキルに対して使う。それ以降そのスキルのリアクション+2D

回避判定+1

「使用条件：アーシアン」のスキルを取得できる

回避判定+1

回避判定+1D 頭装備を装備できない
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