
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ダリス

シャドウ

拳闘士

7

-17000

暗視/月光の守り

男 19

物心がついた時は一人だった
国王に会ったときがある
かつては貴族だった

14

8

5

2 2 18 3

5 5 24 4

12 2 2 24 4

11 19 3

11 2 18 3

10 4 19 3

グラップラー

プリースト

セージ

7

5

1

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

魔力撃

投げ強化

マルチアクション

頑強

220

225

2120

227

220

2125

218

交易共通語

汎用蛮族語

○ ○

○

0 0

0

7 10 11 11

0

0

ポイントガード 1 1

12

0

0グラップラー

セスタス

スパイクブーツ

投げ

グラップラー専用、パンチ強化

グラップラー専用、キック強化

グラップラー専用

1H

1H#

2H

1 1

1 -1

0

11

9

10

10 11 1

10 11 11

12 11 0

3 29 87 12 0 55

4 0 10 15 34

神聖魔法 5 8

ゴールデン耳栓

祈りのアミュレット

怪力の腕輪

韋駄天のブーツ

聖印

月光の指輪

呪歌に精神抵抗判定＋2 周囲の音は聞こえる

回復効果＋1

筋力＋2

移動力＋5

騎士のやつが右腕に

精神抵抗＋1、壊すと2

ダリス(NPC)
出身地：セイリン
信仰神は騎士神、ザイア
ソフトマッチョなプリースト見習い
孤児院で育ち、わんぱくでいたずら好きでいつも先生を困らせていた。
やんちゃな時代もあり、喧嘩上等の暮らしをしていた。
そんな時に神の道を修行している人物と出会い、気に入らないという理由で拳を向けるが、あっさりと負かされてしまう。そのまま数日一緒
に旅をする事となり、信仰の道へ目覚めてしまい、ただ今修行中。旅をしている最中にとある貴族と出会い、意気投合。話をしていると、親
戚だと分かり、自分が何故孤児として育ったかを知り、その思いに心を動かされた。母は今でも小さな村で自分を思っている事と、父親は国
王であると聞かされる。国王が直々に会いに来て、一緒に暮らそうと言われたが断る。自由に、人の為に生きていきたいと告げ、今度は三人
で会おうと約束をして旅を続けている。
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