
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シーモ・タイタヌス

ウィザード

プリーチャー

メイジ

ファランクス

古代巨獣（タイタン）

10

雌

没落

運命

33
11
1

12

9
3
0

3

9
3
0

3

21
7
3

10

6
2
2

4

10
3
2

5

15
5
0

5

108

98

5

ディフェンドメイス
猟王の盾
猟王の兜

猟王の革鎧
クラダーリング

フォースイヤリング

フェイバ
物防・魔防+2。

-1 3 5 -2
9 2 -1

-2 5 1 -2
10 1 -2
10 10 -2

3 0 3 0 5 7 17
1 1
2 2

2 0
3 0 1 40 27 4 11
2 0
2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
10 10 2
10 10 2
10 10 2

リンク効果：猟王
ビーストカレー、フィッシュアンドチップス

リムブースト・メタル
虹の輝き

HPポーション
ハイHPポーション

MPポーション
毒消し

150 -138

25

ジャイアントグロース

マジシャンズマイト

ジャイアントマッスル

エンシェントマジック

ウォータースピア

コンセントレイション

リゼントメント

スタイル：キドウ

アーツ：キドウ

カバーリング

ストップガード

ディフェンスマスター

ファランクススタイル：筋力

★

1

1

1

1

1

1

1

5

3

1

1

5

3

1

5

-

6

6

8

2

7

セットアップ

パッシヴ

リアクション

- 自身 自動成功

X1

X3

B1

B1

<超大型>になり、攻撃ダメージに+2する。マイナーで解除するかシーン終了まで持続。

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

筋力基本値+3。

魔法攻撃ダメージ+6。

魔術判定+1D。

魔法攻撃ダメージに+[CL*10]

魔法攻撃ダメージを与える攻撃のダメージに+[SL*3]

<スタイル：キドウ>での攻撃を「対象：範囲（選択）」に変更する。

ダメージ軽減を行う。SLD

自分が受けるダメージ軽減に+SL*2

「筋力」防具のクラス制限を無視

『シーモ・タイタヌス』
地下帝国に住まう『氷の女王』の異名を持つ伝説の魔獣。
強大な力で、かつて地上に氷河期をもたらした。

だがそれは、スカーキングという悪意に満ちた主人に
苦痛を与える魔道具によって支配され、命令されて起こした災害である。
実際には図体が大きいだけの、とても温厚で優しい女の子。
約7万年に及ぶ奴隷の経験から、痛いことやイジメが大嫌いになった。
---
地上に行くにあたり、古代人（ネフィリム）の1人の体を依り代にして顕現することに。
よって大きく力を制限されているが、一時的に封印を解放することである程度の力を取り戻す。

【誓約：逃亡者】
恩恵：筋力基本値に+4。携帯重量に+5。
制限：ゴブリン（スカーキング）怖い。逃げなければならず、逃げない場合は「狂戦士化（1）」を受ける。

【女神の指輪】
恩恵：クラダーリング取得。
制限：クラダーリングを外してはならない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シーモ・タイタヌス ファランクスクラッシュ

ファランクスモード

コネクトアイ

グレートコネクト

エンシェントマジック

コネクトドラゴン

ソウルコンバート

ライフブースト

コキュートス

マスターマジック

逃亡者

女神の指輪

エンシェントノウリッジ

フェイス：ダナン

バイタリティ

スティグマ

フェイバリットランド

アイテムマスタリー

トレーニング：筋力

マシンリム

1

1

1

5

1

1

2

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

3

4

4

Fate1

12

ムーブ

セットアップ

フリー

メジャー 20m 単体 魔術

S1

X2

X1

ダメージに+[筋力]/防具の重量が15以上の時

全身装備じゃなくてもよい。

魔法攻撃ダメージと魔法防御に+[SL+2]

フリーでコネクトアイ使用。

魔法攻撃ダメージ+6。

「分類：竜」になり攻撃ダメージに+[筋力]

フェイト1点につきMP10点にできる。

自分が受けるHP回復に+SL*5

2D+20水属性魔法/[放心]付与。

魔法攻撃ダメージ+[SL*5]

古代に関する知力判定に+1D.

ダメージ軽減+1。

最大HP+CL。

判定の達成値に+1D。

隠密・騎乗・飛行でない場合に物防・魔防+1。

HPやMPを消費するアイテムの消費に-2。

筋力・器用・敏捷の基本値+1。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シーモ・タイタヌス バトルメイジⅠ

バトルメイジⅡ

バトルメイジⅢ

1

1

1

Fate1

Fate1

Fate1

戦闘前

DR直後

物防・魔防に+3。

バトルメイジⅠに加え、魔法攻撃ダメージ+1D。

ダメージ軽減-10。
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