
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

バナレット

チューシ カンナギ

エルダナーン

20

30
10
2

12

9
3
2

5

25
8
1

9

10
3
1

4

26
8
0

8

10
3
1

4

9
3
1

4

219

120

5

シェルソード
反魔光の盾　
大天魔の兜

創造の守り手
鉄人のマント

月のペンダント

-2 20 5 5
29 39 -5 -10

-1 12 1 -2
10 15
5 3

5 0 9 0 4 17 17

3 20
5 0 8 61 67 12 5
3 20
2 2 2

8 8 2
5 5 2
8 8 2
4 4 2
4 4 2

-149950030

0

イモータリティ

アイアンクラッド

カバーリング

コールゴッド:タケフツ

セイクリッドダンス

フードアーマー

ダムウェイター

コマンシャル

ワンプレート

マリアージュ

フルコース

フードアデプト

マスターシェフ

ファストイート

カバームーブ

★

5

★

1

1

5

5

★

2

★

★

1

★

★

2

-

4

2

6

6

-

5

-

6

5

6

-

2

4

パッシヴ

DR直後

DR直前

マイナー

メジャー

ムーブ

メジャー

パッシヴ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

パッシヴ

パッシヴ

セット

カバーリング時

-

-

至近

-

-

-

視界

特殊

-

-

-

-

-

20m

自身

自身

単体

自身

自身

自身

SL+1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

自動

精神

自動

器用

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

防御中1回

1/シナリオ

2/シーン

《トリビアリスト》を取得する

物理攻撃-15

対象にカバーを行う

対象に1点でもダメージを与えた際にBS１L付与

あらゆる判定に+1Dクリーンアップに5点消費でシーン持続

SL5の料理使用でDFMR＋21

種別料理のアイテムを対象に使用する。自分は選択不可

ダムウェイターの射程を視界に変更

1回のアクションで料理をSL＋2使用できる

1回のアクションで料理とポーションを同時使用可能

1回のアクションで料理3個とポーション1個を同時使用可能

フードアーマーの効果をSL+１レベルする

HPを回復する料理にBS全回復付与

セットアップに料理を1個使用する

カバーリングの射程を20mに

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

スティールクラウド

ホースバトラー

ライティング

パーフェクトシールド

ハイパーシールド

インパルネラブル

ファイナルガード

チェンジスケール

グレートスケール

スピリットリンク

イモータルブラッド

スタンドタフ

アラウンドカバー

5

★

1

3

★

1

1

5

5

1

1

★

1

1

3

10

-

-

-

-

3

8

-

-

-

アイアンクラッド時

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

DR直前

クリンナップ

マイナー

リアクション

DR直後

戦闘不能

パッシヴ

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

自身

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自動

器用

-

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

騎乗/MP1

-

-

-

-

-

-

2/シーン

1/シナリオ

アイアンクラッドを魔法防御に有効に効果+9

メジャー後に使用命中判定器用+1D貫通ダメージ

騎乗時、回避と命中に＋１D

盾の物理防御＋９

盾の物理防御値を魔法防御に加える

自身へのダメージを0に変更

使用済みのインパルネラブルを未使用に

DEFMR+15クリーンナップで3点消費する限り持続

受けるダメージ-50

チェンジスケイル中に使用可能、受ける予定のHPダメージ分MPを消費することで０に

フェイトを1点消費、あなたの戦闘不能を回復しHP１ｄ６で行動済み

スリップを無効化
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