
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クラウディア・バレンツ

アコライト

ニンジャ アコライト

レムレス

商人

11

女

17

親友

友情

25
8
0

8

11
3
2

5

7
2
1

3

12
4
2

6

9
3
0

3

24
8
1

9

16
5
0

5

108

108

9

スタッフS3

霞の鉢金
ダマルティカS1

ポイントアーマーS1
高位聖印

至近 -1 2 0 1 0 0 0

-1 1 3 -1
0 6 0 0
-1 3

5 0 3 0 9 6 13

4 2
1 11 12 6 12

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2
9 1 10 2
5 5 2

▽装身具
アトムリング

高位聖印(装備中)

▽召喚具
ユニコーン

▽アームズクリスタル
防衛
侍祭
詩人

対抗：毒
対抗：威圧

▽収納
ベルトポーチ
異次元バッグ

ウェポンケース
ランチボックス

ポーションホルダー
ドロップポーチ

小道具入れ

11084 3218437

10

リインカーネーション

マニフィカート

ソウルコンバート

ミラーアタック

アフェクション

コールスレイプニル

セイントブレッシング

ファイトソング

エンカレッジ

クイックヒール

ハーブティ

アクセサリーチェンジ

クイックライディング

ヒール

ブレッシング

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

★

★

★

★

-

6

-

Fate3

-

6

4

-

6

5

-

4

3

4

6

効果参照/メイキング

効果参照

効果参照

判定の直後

DR直後

Set

Set

Set

Inc

Inc

Inc

Move

Move

Major

Major

-

-

-

-

20m

-

-

20m

20m

-

10m

-

-

20m

至近

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体※

単体

自身

単体※

自身

自身

単体

単体

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

(魔術)

(魔術)

-

-

-

-

SN1

-

-

SN1

Sc1

Sc1

SNSL

-

-

-

-

【幸運基本値】-3 別種族のメイキングskillを取得

ホーリーウェポンの効果に+[攻撃の命中+1D]

効果を「Fate(N)点使用」を「10N点のMP」で代用

攻撃の命中判定のDiceのうち、1個を6に変更

そのダメージを0に変更する

ユニコーンを召喚する

ブレッシングと同時に使用、セットで使用可能

既に使用したSN回数に+1

対象はIncにMainを行う。(拒否可能)

ヒールが使用可能になる

SL:5/100G消費。対象の【MP】を[4D]点回復する（対象がDiceをふる）

「補助防具/装身具」を携帯品とし、別の「補助防具/装身具」を装備可(すべて行う必要は無い)

「乗り物」に騎乗状態となり、戦闘移動を行う

【HP】を［3D+CL×3］点回復する

対象が行うあらゆる判定に+1D、Round中

Lv1
Main：ホーリーウェポン2、ヒール
Sub：アフェクション、クイックヒール
Fate+1

skill cost -1
[アコライト] skill cost -1
[バード] skill cost -1

ヒーリングパック+ユニコーン：3+CL*3 = 36
ヒール+祝福の花+真紅の杯+ユニコーン：(3+1)d+CL*3+CL*3+2 = (3+1)d+66+2
ヒール「高位聖印」+真紅の杯+ユニコーン： (3+1+2)d+CL*3+CL*3+2 = (3+1+2)d+66+2
Fate 4+1+1*1+2*1=8

行動値：6
移動力：12
移動力[騎乗]：12+(CL+5)=28

※[毒, 威圧]無効

Lv.11



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラウディア・バレンツ

▽item
アニマルメッセンジャー*4

筆記用具
冒険者セット

ダイナストカバル焼きそば*5
拡声の石
祝福の花
真紅の杯

ヒーリングパック

ホーリーウェポン

ホーリーライト

ジョイフルジョイフル

ポイズンアップル

ティーバ：エルダ

コンセントレイション

マーダースキル

ライトバースト

メンタルリンク

ダイアナザーティ

ディスコード

プロテクション

ハイプロテクション

アンセム

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

ハンズオブライトⅢ

ファーストエイド

トレーニング：筋力

○

★

1

1

★

★

1

1

1

1

1

★

1

4

2

★

1

★

★

★

★

★

4

6

7

-

-

-

-

-

-

-

4

3

-

6

Fate1

Fate1

Fate1

-

-

Major

Major

Major

DR直前

PV/メイキング

PV

PV

PV

Set

Set

DR直前

DR直後

PV

Major

戦闘前

Set

ヒール

Major

PV

20m

20m

20m

10m

-

-

-

-

至近

-

20m

20m

-

20m

-

-

-

至近

-

単体

単体

単体※

単体

自身

自身

自身

単体※

自身

単体

単体

自身

範囲

自身

自身

自身

単体

自身

(魔術)

(魔術)

(呪歌)

自動

-

-

-

-

自動

自動

自動

自動

-

(呪歌)

自動

自動

自動

器用

-

-

-

ScSL

-

-

-

critical

-

Sc1

SN1

R1

防御1

-

-

-

-

-

-

-

SL:5/ダメージ増加 +[SL*3] Scene中

対象に2d[貫通damage]の魔法攻撃。対象が「分類：妖魔、魔獣、魔族」で1点~[威圧]付与

SL:3/行動済みのキャラを未行動にする

SL:5/60GG消費。対象が行う攻撃のdamageに+[SL*3]

skill cost -1 Fate-1点(未計算)

魔術判定に+1d

SL:5/攻撃の命中判定でcritical→damage+[(SL+1)D]

SL:5/「ホーリーライト」と「ディバインライト」の魔術判定に+1D、damage+[SL*4]

SL:5/[SL*10]点以下の【MP】を消費、消費した分だけ対象の【MP】を回復する

【HP】を[CL*10]点回復し、BSをすべて回復する

SL:5/ダメージ増加 +[(SL)D]

SL:5/ダメージ軽減 -[SLd]

SL:5/プロテクションの効果に+[5+SL*3]

【HP】を[3D+CL*2]点回復する

ダメージ軽減を行う「分類：魔術」の効果に+1D、Scene中

ヒールがSetで使用可能

ヒールの対象を「単体→範囲(選択)」に変更する

【器用】難易度:10 → 戦闘不能を回復, HPを1点にする

【筋力基本値】+3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クラウディア・バレンツ トレーニング：器用

トレーニング：知力

トレーニング：精神

トレーニング：幸運

バイタリティ

トレーダー

オピニオン

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

-

-

PV

PV

PV

PV

PV

PV

PV

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

【器用基本値】+3

【知力基本値】+3

【精神基本値】+3

【幸運基本値】+3

【最大HP】+CL

PrePlayに所持金+[【幸運】*50]G

交渉や説得などの【精神】判定に+1D
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