
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

エルザ・ライア

プリースト

セージ

アコライト

メイジ

エルダナーン

王侯貴族

20

女性

2世紀弱

紛失

正義

15
5
0
2
7

8
2
1

3

8
2
0

2

35
11
2
2
15

10
3
1

4

37
12
2
1
15

26
8
2

10

213

228

5

アークスタッフ

愚者の冠
祝福の鎧

月光の腕輪
高位聖印

至近 3 0 0 0 1 0

4 1
-2 13 -3

2

3 0 2 0 15 6 12
10 10

3 3
0 27 28 7 9

2 2 2

4 4 2
3 3 2
4 4 2
15 15 2
15 15 2
15 15 2

3 3

MPポーション　50G
万能薬　300G
野菜　20G
小道具入れ

ランチボックス
ポーションホルダー

ベルトポーチ
異次元バック

祝福の花
月光の種
(真紅の杯)

大きな目(装身具)

1131557

20

イモータリティ

プロテクション

アフェクション

キュア

クイックヒール

ヒール

レイズ

エルダーマジック

リクルート

エフィシエント

ハイウィズダム

エンサイクロペディア

コンコーダンス

トゥルースサイト

トリビアリスト

★

5

★

★

★

★

★

★

★

5

3

★

★

★

★

-

3

5

5

4

10

6

パッシヴ

DR直後

DR後

メジャー

イニシアチブ

メジャー

メジャー

セットアップ

判定前

-

20m

20

20

20

20

自身

単体

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術

魔術

魔術

1/MP

1/シナリオ

1/シーン

1/シーン

《トリビアリスト》を取得する

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

ダメ0に変更

バステを全回復

ヒールを使用

HPを[3D+CL×3]点回復

HPを[2D]点で蘇生。行動済となる。

魔術判定+1D

魔術のコスト-2

ダイス魔術に+[SL×2]

知力判定に+[SL×2]

識別を行う

場面識別

物魔防識別

知力で代用判定

エルダナーン王家の血筋を引く名家の双子の妹として生まれる。自由奔放な姉に振り回されながら過ごしていたある日、一族の秘宝が盗まれる。秘宝を取り返す
ため、双子と共に外の世界へと冒険に出た。

性格 : 生真面目
好きな物 : 姉、魔術、自然



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルザ・ライア ソウルコンバート

アンプロンプチュ

ファイトソング

ジョイフルジョイフル

ハイプロテクション

バリア

ビジテイション

ラース

トリートフォース

バトロナイズ

ヒールオール

パリペイティア

マジックハンド

トレーニング : 筋力

トレーニング : 知力

トレーニング : 精神

トレーニング : 幸運

ハンズオブライトⅠ

ハンズオブライトⅡ

アイデンティファイ

アナライズエリア

イクイップリミット

★

★

★

1

5

★

5

1

★

★

1

★

★

★

★

★

★

1

1

1

1

1

7

7

6

7

10

6

参照

判定前

セットアップ

呪歌

DR前

参照

判定後

ヒール

判定後

戦闘前

セットアップ

メジャー

20

20

20

20

20

20

単体※

単体※

単体

単体

単体

単体

魔術

魔術

1/シーン

1/シナリオ

SL/シーン

1/ラウンド

1/シーン

SL/シナリオ

1/シーン

MP10/FP。スキルのみ適用。

呪歌で代用判定

シナリオ制限スキル回復

行動済⇒未行動

プロテ効果に+[5+SL×3]

複数回攻撃にプロテ使用可能

攻撃ダメ+[SL×5]。制限あり

ビジテ効果に+[SL×2]。制限解除

バステ受けた直後に全回復

命中と魔術判定で勝利。攻撃失敗。

ヒールを場面化

FP1点。判定振り直し

魔術判定+1D

筋力基本値+3

知力基本値+3

精神基本値+3

幸運基本値+3

FP1点。ダメ軽減+1D

FP1点。ヒール使用

鑑定+1D

シーン持続。知力で警戒行動

装備重量制限+5
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

エルザ・ライア エンラージリミット

バイタリティ

フェイス : アエマ

フックダウン

モンスターロア

ベアアップ

ストレンジャー

1

1

1

1

1

1

1

3 クリンナップ 1/シーン

携帯重量制限+筋力基本値

HP+CL

回復+2

ポーション使用

識別+1D

精神判定+1D。スキルに対してのみ。

精神、感知基本値+3

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

