
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フー

デッドアイ

イリュージョニスト レンジャー

フィルボル

司書

20

女

不明

記憶喪失

憧憬

7
2
0

2

8
2
0

2

34
11
0

11

9
3
2

5

31
10
2

12

33
11
1

12

6
2
0

2

156

183

5

ククリ

ムーンサークレット
安定型：Rift of Chaos

破壊の刻印
救世の祈り

至近 0 7 0 0 0 0 0

10

2 0 11 0 12 23 7

2 7
2 0 11 0 22 23 7

2 2 2

12 12 2
2 2 2
12 12 2
5 5 3
5 5 2
5 2 7 3

かめん

ポーションホルダー
　ハイMPポーション
　ハイMPポーション
　ハイMPポーション
　ハイMPポーション

　万能薬
小道具入れ
　万能薬
　万能薬

　万能薬
　万能薬

　チョーク
ベルトポーチ
　虹の欠片

　契約の宝石（火属性）
筆記用具

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

38 390033

30

アストラルボディ

エアリアルセイバー

コンポーズ

コールゴッド：カグツチ

セイクリッドダンス

チャネリング

パンテノン

コールゴッド：イザナギ

レイズチャーム

エアリアルスラッシュ

エキスパート

リゼントメント

マジックフォージ

コンセントレイション

★

1

5

1

5

2

1

1

5

1

1

1

1

3

1

-

4

-

9

5

6

6

6

3

-

パッシブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

マイナー

メジャー

セットアップ

パッシブ

効果参照

戦闘不能

マイナー

魔攻時

ダメロ

パッシブ

-

武器

-

-

-

20

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

-

命中

-

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

-

-

ﾗｳﾝﾄﾞ1

-

ｼﾅﾘｵ１

ｼｰﾝ1

-

携帯できるアイテム制限を筋力から精神基本値に変更

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

Dmg+[SL*4]

MagDmg +[SL*2]D

魔術判定+1D

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フー

ランチボックス
　果実
　果実
　果実

幸運のペンダント
おしゃれな盾

幸運のペンダント
転送石
蘇生薬

GHPポーション
GMPポーション

根絶のヤルダバオト:残滓
ドレスブック
バックパック
緑色の小瓶

簪
暗号書

異次元バック
衣

小瓶（紺の透き通った液体入り）
GHPポーション

異界の霞鎧
マナローブ

GHPポーション
ただのゴブレット
GHPポーション
GHPポーション
アルケミー大全
GMPポーション

禁断の書
黒い宝石⚖（天秤）Lv1
白い宝石（弓）Lv1

マスターマジック

テンペスト

シャドウスフィア

マジックエッジ

エンチャントウェポン：闇

ミッドナイトサン

パーミエーション

ルインストーム

コーデックス

スキルエボルブ

エレメンタルマスター

カウンタースペル

ダブルジャンル

チートマジック

マインドマスター

チャージマジック

デュアルエフェクト

コーデックスアビリティ

瞬間詠唱

マジックキャンドル

スティグマ

5

1

1

3

1

3

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

12

12

-

18

-

-

--

8

6

-

10

-

6

-

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ダメロ

メジャー

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

同時使用

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

分類魔術発生時

アイテム

ムーブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

命中判定時

パッシブ

パッシブ

メジャー

判定

-

20

20

-

30

-

視界

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

単体

自身

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

魔術

魔術

-

魔術

自動

自動

自動

自動

ｱｲﾃﾑ

自動

自動

自動

自動

-

魔術判定

自動成功

-

-

-

-

ｼﾅﾘｵ１

ｼﾅﾘｵSL

ｼﾅﾘｵ１

ｼｰﾝ1

-

ｼﾅﾘｵ１

ｼﾅﾘｵ１

持：ｺｰﾃﾞｯｸｽ

-

ｼﾅﾘｵ１

MagDmg +[SL*5]

マジックフォージ+(SL*3)D

物理ダメージを０とする

コーデックスを取得する

メイジ、および上級クラスと運命クラスの分類魔術の魔術判定に+1Dする。

コーデックス+クラス*2

魔法攻撃を行う「タイミング：メジャーアクション」の「分類：魔術」の射程内から[SL+1]個以下のエンゲージを選択する。その「分類：魔術」の対象を、選択したエンゲージにいるん印委のキャラクターに変更する。

MDmg+2D

リゼントメント+1

一個の目を6に変更する

知力、幸運+1

自身の存在するエリアのメイドを2もしくは3に変更する。

判定を行った後に+1D-1Fate



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フー ファーストエイド

マジックノウリッジ

ヒストリー

ミュトスノウリッジ

アルケミーノウリッジ

カルチャー：東方

ホムンクルス

アストラルノウリッジ

モンスターロア

スペシャリストⅠ炎

スペシャリストⅡ炎

フェイス：ダイワゴッズ

トレーニング精神

トレーニング知力

スペシャリストⅢ炎

トレーニング幸運

ウェポンチェンジ

ファインドトラップ

マジックアイ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1F

1F

-

1F

4

戦闘前

スペシャリストⅠ使用時

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

魔術宣言

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ムーブ

-

-

-

自身

自身

時sン

-

自動

自動

-

判定を行った後に+1D

判定を行った後に+1D

判定を行った後に+1D

魔法攻撃のダメージに+1D

魔法攻撃の命中に+1D

リアクション達成値に+1

スキルを「対象：場面（選択）」「射程」ｼｰﾝ」

両手の装備を変更
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