
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アサガオ

エクスプローラー

バートル

シーフ

ルイネーター

ジェルボア

闇の一族

11

♀

12

放浪者

金銭

17
5
0

5

10
3
2

5

25
8
3
1
12

9
3
0

3

23
7
2
1
10

7
2
1

3

4
1
0

1

104

95

5

呪爆鎖[S1:採取]
ラウンドシールド[S3:採取・対抗：威圧　対抗：スリップ]
ロストデビルズキャップ[S1：採取]
ローブ[S3：採取・敏捷・感知]

ロストデビルズアイ

クイックムーブライトニングライド

0 0 0 3 0 -1 0
1 1

2

5 0 12 0 3 22 10
18 18

5 0
5 0 13 6 3 39 28

2 2 2

10 10 2
5 5 2
10 10 2
3 3 2
3 3 2

バックパック
ベルトポーチ

ポーションホルダー
MPポーション*5

24215141

0

トレジャーサーチ

ワイドアタック

AM：鞭

スティール

フェイント

バタフライダンス

インタラプト

アンビテクスタリティ

ナイトロード

エングレイブド

ラーニング

↪ゴッドハンド

トレジャーマニア

★

1

★

4

★

★

★

★

◇

★

2

◇

★

★

★

-

4

-

3

4

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ/メイキング

メジャー

パッシブ

DR直後

マイナー

パッシブ

効果参照

パッシブ

セットアップ

パッシブ

効果参照

パッシブ

効果参照

-

武器

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

-

視界

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

-

命中

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

-

シナリオSL回

-

-

シーフ・シナリオ1回

短剣・鞭

-

-

-

-

シーン1回

あなたが登場しているシーンに有効。あなたが所属しているギルドのギルドメンバーが行うドロップ品決定ロールに+1する。所属しているギルドにこのスキルを取得しているキャラクターが複数いる場合、効果は重複する。

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

武器の命中判定に+1D

エネミーを対象とした白兵攻撃のダメージロール直後に使用する。その攻撃の対象のドロップ品一つを得る。通常通り、ドロップ品決定ロールを行うこと。ドロップ品が設定されていないエネミーに使用した場合、[EL*100]G得る。

自身が行う武器攻撃の対象が行うリアクション判定に-1Dする。メインプロセス終了まで持続。

回避判定に+1D

「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費する。

「右手」と「左手」にそれぞれ使用条件で指定された武器を装備しているときに有効。装備している二つの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「種別」をすべて備えた「装備部位：双」の一つの武器として扱う。二つの武器の「効果」はすべて有効、使用可能だが、宣言を必要とするものは同時に使用できない。

【暗闇】（明度1～3）の効果を受ける場所にいる時に使用可能。EP1消費。暗闇の効果を受けず、全DRに+1D。暗闇の効果場所から離れるかシーン終了まで持続。

プリプレイに[SL*３＋1]点のEPを取得する。

「タイミング：メイキング」が含まれていない種族スキルから一つ選択して取得する。取得に一定以上のCLが必要な種族スキルは取得できない。また【幸運基本値】に-3する。

武器攻撃のダメージは〈無〉属性の魔法ダメージとなる。

対象がドロップ品決定ロールを行う直前に使用する。対象が行うドロップ品決定ロールに+1Dする。

バグベア一族の中で生まれたが馴染めず世界を放浪する娘。
孤児の集団にいたり、ギルドを探したりと自分が馴染めそうな場所を探している。

・誓約
「剥ぎ取りの鉄人」
【恩恵】パッシブ。あなたが行うドロップ品決定ロールの結果に+2する。
【束縛】ドロップ品決定ロールによってアイテムを取得できなかった場合、あなたが行うドロップ品決定ロールに-1D(最低1D)する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アサガオ

アキュートアーツ

ドルイドマスター

ライトニングライド

ライドマニューバ

プリパレーション

ボディドライブ

クイックムーブ

ゲイルスラッシュ

インテュイション

シックスセンス

エンラージリミット

トレジャーハンター

トレーニング：敏捷

トレジャーハンターⅡ

ファインドトラップ

エリアサーチ

サーチリスク

トレーニング：感知

トレーニング：筋力

◇

★

★

◇

5

★

★

★

◇

2

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

-

-

-

-

6

3

-

15

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

戦闘前

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

騎乗

騎乗

セットアップ１回

-

-

シーンSL回

-

-

-

シーフ

-

シーフ

-

-

-

-

-

攻撃の命中判定に使用する能力を[感知]に変更する。

【感知】判定の達成値に+「SL+1]

【行動値】と【移動力】に＋12(SL*2＋2)

回避判定+1D

「タイミング：セットアップ」のスキルを2つ使用する。その時同じスキルは連続使用できず、ひとつはバートルのスキルでなくてはならない。

騎乗状態でなくても「使用条件：騎乗」のスキルの効果を受け。使用することが出来る。シーン継続

【行動値】と【移動力】に＋(SL*2)

《ワイドアタック》による白兵攻撃を二回行う。この《ワイドアタック》はコストを消費しない。同じ対象に2回攻撃しても、別々の対象を攻撃しても良い。

敏捷判定に+1D

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1Dされることなくリアクションを行える。

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】*2]になる。

Ft1点消費。エネミーを倒した際に行うドロップ品決定ロールの直後に使用する。さらに、そのエネミーのドロップ品決定ロールを1回行う。

【敏捷基本値】に+3

Ft1点消費。使用する際に選択した能力に+2する。シーン持続。

トラップ探知に+1Dする。判定失敗時にトラップが作動しなくなる。

警戒行動を行うことができるようになる。また聞き耳の判定に失敗しても、相手に気づかれなくなる。

危険感知判定に+1Dする。

【感知基本値】に+3

【筋力基本値】に+3
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アサガオ インテンション ★ - パッシブ - 自身 - -
最大MPに+CL
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