
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ネイムレス

メイジ

ルイネーター セージ

ヒューリン

秘密結社

9

男

28

放浪者

修行

9
3
0

3

9
3
1

4

9
3
0

3

17
5
2

7

17
5
2

7

21
7
1

8

6
2
0

2

60

104

5

腐敗の鎌

猟王の兜
猟王の革鎧
腐敗の外套
猟王の縄

至近 -2 20 -4

-2 5 1 0
-1 10 1
-1 7

4 0 3 0 8 10 8

2 20
4 0 -1 22 10 6 8
2 20
2 2 2

7 7 2
4 4 2
7 7 2
7 7 2
7 7 2
7 7 3

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック
小道具入れ

ポーションホルダー
└万能薬*3

ランチボックス
└団子*5

転移の呪符

367528

7

ハーフブラッド

マジシャンズマイト

コンセントレイション

マジックブラスト

リゼントメント

エアリアルスラッシュ

ブラッドスペル

エングレイブド

ダークネスシュート

ダークネスキャスター

バッドフォーチュン

ブレイカーブランド

★

5

1

2

1

1

1

5

1

5

1

5

1

1

1

-

-

-

3

-

6

-

6

-

-

-

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

ムーブ

効果参照

メジャー

DR直前

パッシブ

メジャー

パッシブ

効果参照

パッシブ

-

-

-

-

-

20ｍ

-

20ｍ

-

20ｍ

-

-

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

単体

自身

単体

自身

-

自動成功

-

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

-

魔術判定

-

-

-

-

-

-

-

ﾒｲｼﾞ、ｼﾅﾘｵ1回

-

-

-

-

-

-

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

魔術判定+1D

「タイミング：メジャーアクション」「対象：単体」の「分類：魔術」の「対象：単体」を「対象：範囲（［マジックブラストのSL＊２］体）」に変更する。

魔法攻撃と同時使用。その魔法攻撃を「対象：単体※」に変更、ダメージに+[CL*10]

対象に魔法攻撃。その攻撃の魔術判定に＋１D、ダメージは[2D+5]の風属性

魔法攻撃のDR直前に使用。[SL*5]点以下の任意の【HP】を消費(最低1)する。消費した【HP】1点につき、その攻撃のダメージに+1する。この効果はﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで持続する。

プリプレイに[SL*3]点のEPを獲得する。クライマックスフェイズ終了時にEPが０点になっていた場合、シナリオ終了時にあなたはNPCとなる。

対象に魔法攻撃。そのリアクションに-1D。[3D]点の闇属性魔法ダメージ。

〈闇〉属性の魔法ダメージを与える攻撃に有効。攻撃のダメージに+[SL*3]。

対象が判定でクリティカルした直後に使用。EPを２点消費。その判定のクリティカルを打ち消す。達成値は通常通りダイスの目を合計して算出する。

《エングレイブド》５で取得可能。魔法攻撃選択。選択した攻撃のダメージに＋３D。ただし《エングレイブド》で取得するEPが１４点になる。

追加作成枠

元々は社会の暗部に属していた住人。
本名はあるが、その名を使わずに『名無し(nameless)』を名乗る。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネイムレス

アストラルボディ

リサーチ

トレーニング:精神

フックダウン

イミューンウェイト

ベアアップ

マジックキャンドル

ゴッデスブレス

スペシャリストⅠ：闇

スペシャリストⅡ

スペシャリストⅢ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

6

-

-

-

-

パッシブ/メイキング

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

パッシブ

戦闘前

《スペシャリストⅠ》

効果参照

-

-

-

-

-

-

効果参照

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

魔術判定

-

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

ﾒｲｼﾞ

ﾒｲｼﾞ

ﾒｲｼﾞ、ｼﾅﾘｵ1回

装備、および携帯できるアイテムの制限を【筋力基本値】から【精神基本値】に変更する

【感知】判定で行う情報収集判定に+1D

選択した能力基本値+3

「種別：ポーション」のアイテムを１個使用。

装備している防具の「移動修正」が0未満の場合、「移動修正：±0」に変更する

スキルに対するリアクションとしての【精神】判定＋１D。

貴女の存在するエリアの明度を2、もしくは3に変更する。また、フリーアクションを使用することで再び明度を変更することも可能。ただし、元の明度よりも低い値に変更はできない。この効果はシーン終了まで持続する。

魔法攻撃選択。取得の際に武器攻撃と魔法攻撃から一つ選択する。選択した攻撃のダメージに+2する。

フェイトを１点消費。選択した属性を持つ「分類：魔術」の魔法攻撃のダメージ＋１D。シーン終了まで持続。

《スペシャリストⅠ》と同時使用。フェイトを１点消費。スペシャリストⅠの効果を「魔法攻撃の命中判定に＋１D、ダメージに＋１Dする」に変更する。

フェイトを１点消費。《スペシャリストⅠ》で選択した属性の「分類：魔術」と同時使用。そのスキルを「対象：場面（選択）」「射程：シーン」に変更する。
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