
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

クロミツ＝ミルフィーユ

シーフ

バートル モンク

べスティア：エクエス

追跡

3

雌

15

記憶喪失

探索

10
3
0

3

13
4
2
1
7

17
5
2
1
8

8
2
0

2

16
5
1
1
7

7
2
1

3

9
3
0

3

46

39

5

素手

ハット
ローブ

ファインバックラー
シーフズツール

至近 0 7 0 0 0 0 0

1 1
2

1 4 -1

7 0 8 0 3 15 8
2 6 16

2
7 9

12 7 3 21 23

3 4 3

7 7 2
7 7 2
7 7 2
2 2 2
2 2 2

神爆の護符レベル2×5
神爆の護符レベル3×2

くさび
火打ち石
ロープ

ランタン
小道具入れ
野営道具

MPポーション

ハイMPポーション
HPポーション

回避のクリスタル
感知のクリスタル
器用のクリスタル
飛行のクリスタル
敏捷のクリスタル

バックパック

15315

15

べスティア：エクエス

バタフライダンス

ヒューマナイズ

タウント

アムマ：格闘

ソウルフィスト

ライトニングライド

ライドチャージ

イクストリアン

アンデッドライフ

スピードスター

コンパンせーション

ミアズマフィールド

エングレブド

★

1

1

1

1

1

2

2

1

1

1

2

1

1

5

ー

ー

4

ー

4

ー

5

ー

EP3

EP1

EPsl以下

パッシブ

パッシブ

効果参照

セットアップ

パッシブ

メジャー

パッシブ

ムーブ

パッシブ

マイナー

ダメロ直後

ー

ー

10m

ー

20ｍ

ー

ー

ー

自身

自身

自身

単体

自身

単体

ー

ー

ー

ー

ー

自動

感知

ー

命中

ー

自動

ー

ー

ー

格闘使用

騎乗

騎乗

騎乗

素手CL+4。騎乗状態になる（解除不可、ひとりまで同乗可能）。移動力＋10．

回避判定＋1d

任意の人の姿で登場。見破る場合、対象の感知と自身の精神で対決

対象の【精神】と対決。勝利時、対象に【逆上】を付与。達成値に＋sl×2

命中判定＋1d

無属性魔法ダメージの白兵攻撃。ダメージに＋sl×2．射程内のエンゲージしていない対象にも白兵攻撃が可能。

行動値、移動力＋（sl×2＋2）

戦闘移動し、戦闘移動した場合、白兵攻撃のダメージに＋slD

敏捷と感知の達成値+2

ムーブで移動時ダメージに＋(sl＋1)d

EPの代わりにHP10消費(EP1につき)

バステ無効、消費EP×2dダメ軽減

EP16

「私は自称：伝説の霊媒師の一番弟子、”戦場を翔る気弾馬”【ブラックサンダー】よ！・・・・え？本名ですか？・・・・・・・・クロミツ＝ミルフィーユです
・・・・」
「くらえぇぇぇぇ！必殺～ゴッドブライク！」
  

名前：クロミツ＝ミルフィーユ
自称する異名：”戦場を翔る気弾馬”【ブラックサンダー】
種族：べスティア：エクエス
メインクラス：シーフ
サポートクラス：モンク→バードル
性別：雌
年齢：15歳
身長：155㎝
出自：追跡
境遇：記憶喪失
目的：探索
好み：甘いもの / 辛いもの
一人称：私 
外見：黒髪ロングの少女（人）毛並みのいい黒馬（馬）
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

クロミツ＝ミルフィーユ トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

ベアアップ

1

1

1

1

ー

ー

ー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ー

ー

ー

自動

自動

自動

ー

ー

ー

ー

ー

ー

基礎値＋3

基礎値＋3

基礎値＋3

精神リアクション+1d

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

