
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヴァイ

ソロリティ

バロック

タナトス

20

渇望

104

煉獄

12
孤立

廃棄

歌

白い部屋

別離

ネクロマンサー

映画の結末

基07 君は覚えている。陰湿な迫害を受けた。誰がしているのか心当たりはあった。本当なら助けてくれるはずの人はもういなかった。それに、この仕打はその人のせいだ。

基31 うっすらとしていた記憶が、鮮明に思い出される。まわりには、虚ろな瞳の生きた死体。生きながらに体をいじられ、不当に扱われた。そして最後に聞こえたのは、 「これはもう、捨てて」 君は勝手に、不要の烙印を押された。最期に垣間見たのは、白衣と見知った笑顔。

基本.15 どんな由来があるのかもわからないけれど、あなたは一つ歌を覚えている。気がつけば口ずさんだりハミングしたり。時々ちょっと歌詞を変えたり。たった一つの歌だけど、あなたにとっては大切なものだ。   君たちはその中性的な歌声をよく知っている。その歌を歌っている人を知っている。けれど、誰だか思い出せない。

基本.19 白い部屋、薬、注射、白い服の人たち。あの痩せた腕は、あの痩せた膝は、あなた自身のものだろうか。生きていたけど動けなかったあなた、死んだけど動けるあなた。あなたにとってはどちらが……。   ここではない、白い部屋。ずっとそこにいた。いやだと身をよじる力もなく、ただひたすら耐えた。そんなあなたを白い服が笑ってみていた。

基本.86 あなたは誰かにもう一度会わなくてはいけない。離れ離れになった大切な人がいる。よく思い出せないけれど、きっと会えば思い出すから。あの人がいたことだけは、忘れてはならないのだ。  誰かが、「きっとまた会える」といった。君はその人達を信じていた。大切な人だった。けれど、いくら待っても誰も帰ってこなかった。

あなたをこんな体に変えた“あいつ”について、ほんの少しだけ覚えている。感謝を感じたりするものだろうか？“あいつ”にとって、明らかにあなたは玩具だったというのに。  そうあれが。あの白衣が。黒髪が。 君をあざけりいたぶり、今もどこかで笑っている。

（オリジナル） みんなで作った物語。みんなで、一生懸命考えて、これからどうするか話し合って。 最初の構想と変わってしまったこともあったけど、すてきな結末を君たちは作り上げた。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

バトルパート開始時と終了時、任意の姉妹1人と互いに対話判定してもよい。

肉弾攻撃の攻撃判定+1

肉弾攻撃、白兵攻撃のダメージ+1

自身変異3パーツ取得

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してもよい。

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1、ターン終了時・戦闘終了時にパーツ損傷

ドール全員望む攻撃マニューバ1つをラピッドで使用できる。

最大行動値+1

最大行動値+1

最大行動値+1

対話判定+1してもよい。

望む｢アクション｣マニューバ1つを「ラピッド」として使用する。

肉弾攻撃2+連撃2。攻撃判定において、（連撃で発生した判定も含めた中で）1回だけサイコロを振りなおしてよい。
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