
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

シド・ディーヤ

アコライト

サロゲート セージ

エクスマキナ

魔術師

7

???

250

逃亡

解放

14
4
0

4

8
2
2

4

12
4
0

4

9
3
1

4

12
4
0

4

29
9
2

11

7
2
1

3

64

91

5

メディテーションマスク
ブリガンダイン
クイックバンド

理知の宝玉

ラクダ

2
9 -1

2 1

4 0 4 0 11 8 9

5
4 0
4 0 4 11 11 10 14
4 0
2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 3
4 4 5
4 4 2
4 4 2

ラクダ
冒険者

チョーク
ハイMPポーション
MPポーション＊23

3914

10

チューニング

プロテクション

エフェシエント

アフェクション

エンサイクロペディア

コンコーダンス

クイックサーチ

ウィークポイント

ラーニング

キュア

ヒール

レイズ

アップデート

ディバインコール

★

5

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

3

5

8

5

4

10

6

パッシヴ

DR直後

パッシブ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

メジャーアクション

メジャーアクション

メジャーアクション

パッシブ

セットアップ

-

20m

20m

20m

20m

20m

自身

単体

自身

自身

SL体

単体

単体

単体

自身

-

自動成功

自動

知力

魔術

魔術

魔術

自動

1/MP

シーンSL回

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

分類：魔術のダイス値にSL＊２

完全防御

エネミー識別をセットアップで実行

エネミー識別を全体に行う

エンサイクロペディア+セットアップのスキルを使う

エネミー識別成功の対象のリアクションに-1D

ナチュラルヒストリー

状態異常回復

HPを3D+CL*3

戦闘不能を回復。HPを2D回復

選択した基本能力に＋５

召喚具を召喚、装備する

戦いのさなか、吾（あ）は呪われた。呪いは日ごとに酷くなり、終には故郷にいられなくなった。
現在は安息の地を求め、大陸を跨ぎ旅をしている。
如何なる魔導士であっても、この呪いははらえないだろう。何故ならこの呪いは神に最も近しい者につけられたのだから。
それでも吾は旅を続ける。夢にさえ見ることが出来なくなったあの故郷にもう一度帰るため。

呪いの名は、「借金」である。
ディーバとのギャンブルで出来た借金のため、2世紀近く追われ続けており、利子を含めるととんでもない額になっている。
また、「マダオスパイラル」も患っているため、「無気力」「一発逆転思想」の癖、悉くやることが裏目に出る。
※この機械と冒険をするとシナリオ終了時に難易度15の精神判定が発生する。失敗すると「マダオ」を発症する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

シド・ディーヤ ナチュラルヒストリー

ディフィブリレイター

マジックノウリッジ

トレーニング

フェイス：アエマ

モンスターロア

サーチリスク

1

1

1

1

1

1

1

パッシブ

エネミー識別判定に＋2D

HP、MPを回復する効果に＋１D

魔術に関する知力判定に＋１D

精神＋３

HP、MP回復時＋２

エネミー識別＋１D

危険感知判定＋１D
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