
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

昏升依代（くらます・よりしろ）

ウロボロス
キュマイラ
バロール

UGNチルドレンA

17

素体

義理の両親

嫌悪

UGNへの畏怖

女子高生

女子高生

44

恩人/テレーズ・ブルム

4
1
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

5
1
2
1

32
4
4
9
18

4 1
1

UGN 2

　　 0

強化服 1 1 0 0
(補助)ハーデンドアーマー 5 0 0 エフェクトによるHPダメージ-5

6 0

発明品(HR)
義理の両親

テレーズ・ブルム
マスターモンスター

誠意
信頼
執着

猜疑心
無関心
脅威

Dロイス：発明品
スチールギガント

ユニークアイテム：怨念の呪石
エンブレム：†シークレットモンスター
エンブレム：ハーデンドアーマー

コネ：UGN幹部

2 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：ウロボロス

シャドーテンタクルス

ヘヴィギャロップ

背徳の理

極限暴走

巨人の影

拒絶領域

まだらの紐

ポケットディメンジョン

★

0

2

★

1

2

★

★

2

★

★

-

1d10

2

1

2

3

+3

3

+5

1

-

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

オート

常時

オート

常時

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

効果参照

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

シーン

自身

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

効果参照

効果参照

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

白兵

白兵

自動

自動

自動

自動

効果参照

自動

-

↓100

-

-

-

-

ﾘﾐｯﾄ

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV(下限7)

組み合わせた攻撃を射程：10mに変更する

搭乗しているヴィークルの攻撃力を使用する。組み合わせた判定のダイス-[3-LV]個(最大0個)

オーヴァードに1点でもHPダメージを与えたとき使用する。ウロボロスのエフェクトを組み合わせた判定ダイス+[LV*2]個

オーヴァードに1点でもHPを与えたときに使用するエフェクトは、暴走をうけたときも使用できる。

オーヴァードに1点でもHPダメージを与えたとき使用する。シーン中、取得しているエフェクトひとつのLVを+2する。シーン1回。

HPダメージ-[LV*5]点軽減

影に知覚能力を持たせる

影の中に空間を作っている

ゴスロリ女子高生。右手は包帯、左目は眼帯。影から物理的な糸を生み出し、命のない物体に接続して操作できる。
5年前にFHのマスターエージェント"マスターモンスター"を取り逃し、大災害の引き金となってしまった自責の念から自暴自棄気味になっている。
当時はぬいぐるみを操る能力者だったが、現在はぬいぐるみの代わりにUGNの保管庫から強奪したスチールギガントを操っている。
そんな暴挙も大怪獣レネゲイドンを倒して”マスターモンスター”を自らの手で捕獲するためであり、それができれば罪の意識から逃れられると期待している。

・スチールギガントは影に沈めて隠し持っていて、狭い場所では顔や手の部分だけ、広い場所では全身を召喚する。(ので室内でも搭乗できる：<交渉>)
---
UGNチルドレンであることを活かしたいので†シークレットモンスター中心に暴走型
・気になっていたデータ（《ヘヴィギャロップ》《シャドーテンタクルス》《拒絶領域》《極限暴走》スチールギガント）がいっぱい入れられた
・足が遅い、乗り遅れると装甲が薄い、言うほど火力ない、範囲攻撃できない、経験点が足りない、<運転>のほうが結局強くなるんじゃない？等の弱点がある
・暴走+スチールギガント搭乗時ステータス：「攻撃力：20+5D」「装甲値：26」「HPダメージ-25点」「行動値：0」

◆コンボデータ
▼怨念の呪石（暴走を契機に発動：†シークレットモンスター+《拒絶領域》+《極限暴走》+《背徳の理》+《巨人の影》(対象：《拒絶領域》)）
// 呪われた力を封印されている（という自己暗示をかけている）左目の眼帯を外す
怨念の呪石（セットアップ）バッドステータスの暴走を受け、解除するまで以下の利益を得る。(1)与ダメージ+5D (2)被ダメージ-20
(3)ウロボロスのエフェクトを組み合わせた判定のダイス+(4+2*{侵蝕EL})個（シーン1回、侵蝕率+9）
:侵蝕率+9

▼搭乗：スチールギガント
// 影の中からスチールギガントを引っ張り出す
搭乗：スチールギガント（マイナー）攻撃力+20、装甲値+20、行動値-10、全力移動120m。搭乗中、搭載火器とスチールギガント以外の武器を使用できない。
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