
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アビゲイル・ウィリアムズ

ウォーリア

グラディエーター アコライト

アーシアン

サーヴァント

7

女性

不明

放浪者

無目的

20
6
1

7

9
3
2

5

17
5
1

6

9
3
0

3

9
3
0

3

16
5
1

6

12
4
1

5

93

62

5

バイキングシールド

ダイアポイントアーマー
バトルアクセ

アイテム・スキル補正
盾の補正値

0 0 0 9 0 -2 0

-1 7 -1
2

5 0 6 0 6 9 12
7 3 1
7

5 0
5 0 5 32 9 8 11

2 2 2

3 3 2
5 5 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3
6 6

冒険者セット
異次元バッグ
ベルトポーチ

ポーションホルダー
栄養ドリンク

保温瓶
Iスマートフォン
応急手当キット

乗り物:触手(データ:水牛)

2212589

13

アーシアン：召喚

通常攻撃

バタフライダンス

インボーク

ディフェンダー

マジックディフェンダー

カバーリング

カバームーブ(未習得)

セイクリッドダンス

コールゴッド:イザナギ

テクニカルガード

ローリングドッジ

バトルセンス(未習得)

サバイブ

クラン=ベル・スタイル

★

1

1

1

5

1

1

★

2

2

1

1

★

1

1

-

4

-

6

3

-

2

6

メジャー

メジャー

パッシブ

メジャー

マイナー

パッシブ

DR直後

メジャー

効果参照

パッシブ

判定直後

パッシブ

効果参照

-

武器

-

20m

-

-

至近

-

自身

単体

自身

単体

自身

-

単体

自身

自動成功

命中

-

魔術

自動成功

-

自動成功

自動成功

1

-

-

-

-

防御中1回

シナリオSL回

ラウンド1回

ダイスロールの直前に使用、それに+2d。また作成時のみ現代アイテムの価格を1%にする

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

回避+1D

対象の回避判定+1D シーン継続

物防+[SL×3]する。シーン継続

ディフェンダー使用時追加で魔防SL×3

対象にカバーを行う。行動済みでも可能。未行動でも行動済みにならない。

〈カバーリング〉と同時使用。〈カバーリング〉を「射程：20m」に変更。このスキルによって移動はしない。

毎回クリナップでMP-5,全判定+1D

自身のダイスロールのダイスをSL個任意で振り直せる

盾の物防+CL

回避時振り直すが[スリップ]

受けてるバステを回復し受け付けない

物防に+Sl×2+5 魔防に+sl

HPが1/2以下または戦闘不能から回復時に1/2にする。

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アビゲイル・ウィリアムズ パリー

チャネリング

ヒール

バイタリティ

トレーニング:筋力

トレーニング:精神

トレーニング:敏捷

スピードアタッカーⅠ

スピードアタッカーⅡ

ファーストエイド

エンラージリミット

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

フ1

フ1

マイナー

セットアップ

セット

フリー

- 自身 自動成功 -
使用時回避1D,メジャー判定-1D

《セイクリッドダンス》をセット使用可能にする

対象の3D+CL×3点回復

HPに+CL

筋力基本値+3

精神基本値+3

敏捷基本値+3

行動値と移動力+5

エンゲージ封鎖し回避+1D
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