
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

トゥロー・タ・ナークア

人間

冒険者

6

500

剣の加護/運命変転

男 20

敵対する者がいる(いた)
大恋愛をしたことがある
近所に芸術家がいる(いた)

10

7

11

10 1 21 3

7 7 24 + 1 4

11 5 23 + 2 4

9 16 2

9 20 3

6 2 19 3

フェンサー

マギテック

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

6

1

4

2

1

必殺攻撃

両手利き

二刀流

1-288

1-283

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

ガゼルフット

キャッツアイ

クリティカルレイ

0

0

6 9 10 10

0

ソフトレザー 7

10

3

3フェンサー

サーベル

ブージ

1H

1H

10

11

9

9

9 10 10

10 10 16

3 25 75 10 3 34

0/× 8 8 9 22

魔動機術 1 4

かつら

マギスフィア(小)

ひらめき眼鏡(モノクル)

幸運のお守り

サーマルマント

怪力の腕輪

アルケミーキット

ロングブーツ

俊足の指輪

俊足の指輪

なにも装備してない。ナチュラルヘアー

見識判定、探索判定に＋1

戦利品決定の出目に＋1

炎と水・氷のダメージ−1

賊術が使えるようになる

伝説の勇者が装備していたと噂のブーツ

彼の願いはただ一つ。カッコイイ人間になること

幼き頃に読んだ空想の英雄譚。それが全ての始まりだった。弱者を助け、危機を回避し、果ては諸悪の根源である魔王を打ち倒す。そんなあ
りふれた物語が、今後の彼の人生を一つの道へ定める。

勇者かっこいい

俺もかっこいい人間になりたい

それから彼は勇者となるため鍛錬に励み、自分基準で善行を積み重ねてきた。立場的、身体的弱者を助け、魔王を探し、孤児などは見つけて
は付き纏い最低限の知識と生きる術を教え、私財のほとんどはそれらの自力では立場上どうしようもない子どもの支援にあてがった。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

トゥロー・タ・ナークア

俊足の指輪

冒険者セット

救命草x5

アウェイクポーション

魔香草x2

マテリアルカードB(金)x6

マテリアルカードA(金)x2

スカウト用ツール

保存食(1週間分)

羊皮紙

鉛筆

着替えセット

1580

冒険者ランク 50

0 50
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