
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フェレス・ザベール

メイジ

シーフ レンジャー

ヴァーナ

傭兵

10

♀

13歳

義理の親

好奇心

12
4
0

4

21
7
1

8

17
5
1

6

9
3
1

4

18
6
2

8

15
5
1

6

9
3
0

3

70

102

5

サイティングカスタム

シャドウブレイカー(全身)

手入れ道具

⑬/④⑪⑭⑩
乗馬時／矢弾(ミスリルの矢)使用時+7

30m -3 11 0 0 0 -4 0

8 -1

1
8 0 6 0 6 14 9
6 21

(7) (5)
11 33

6 8 6 10 8

6 2 2

8 8 2
8 8 2
8 8 2
4 4 3
4 4 2
4 4

ポーションホルダー
HPポーション(4)(ポーションホルダー)
MPポーション(4)(内1つポーションホルダー)

毒消し(4)
乗用馬

小道具入れ(‪☆)
火打石/火打ち金(小道具入れ)
ローブ(小道具入れ)

ランタン(小道具入れ)
マジカルキー(小道具入れ)
チョーク(小道具入れ)

野営道具
矢筒(☆)

ミスリルの矢
妖魔の爪

29070122

10

アクロバット

マジシャンズマイト

アームズマスタリー：弓

スレイヤー：動物

クローズショット

アデプト

エンチャントウェポン：風

エンチャントウェポン：水

シュアショット

バインドショット

ディスアピア

ホークアイ

フィジカルエンチャント

★

1

1

5

1

5

1

1

1

1

1

3

3

1

1

-

-

-

-

3

-

5

5

4

3

3

3

5

パッシヴ

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

ムーブ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー

マイナー

ムーブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

20m

20m

-

武器

-

-

20m

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

単体

自身

自身

単体

-

自動成功

-

-

自動

自動

魔術

魔術

自動

命中

自動

自動

魔術

弓使用

-

-

ｼﾅﾘｵ(5)SL回

ｸﾘｺｽﾄ0

ｸﾘｺｽﾄ0

-

-

-

-

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

魔法攻撃のダメージに+[SLd]する。

武器を使用した命中判定に+1D。他ｱﾑｱｽ使用不可。

選択したｴﾈﾐｰ[分類]のｷｬﾗｸﾀｰに対する武器攻撃のﾀﾞﾒｰｼﾞに[SLx4]。

同ｴﾝｹﾞのｷｬﾗに射攻できる ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ

ｴﾈﾐｰの[分類]から1つ選択。＜ｽﾚｲﾔｰ:>の1つをその[分類]に変更。

武器攻撃ﾀﾞﾒｰｼﾞを、選択した属性の魔法ﾀﾞﾒｰｼﾞに変更 ｼｰﾝ

上記に同じ。

射攻の命中+1D ダメージに+SL ﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽ終了まで

1点以上のHPﾀﾞﾒｰｼﾞ回避-1D ﾗｳﾝﾄﾞ ｸﾘ時ﾀﾞｲｽﾛｰﾙ増加

隠密状態/敵とｴﾝｹﾞｰｼﾞしてる場合不可。

ﾀﾞﾒｰｼﾞ+[SL×3]。

達成値に+[SL×2］【筋力/器用/敏捷】からひとつ選択

-

フェレス

〈名前〉フェレス・ザベール
〈読み〉ふぇれす
〈由来〉ラテン語でフェーレスは猫だから
〈身長〉134cm
〈体重〉22kg
〈誕生日〉2/2
〈血液型〉O型
〈性別〉♀
〈一人称〉フェレス
〈二人称〉オマエ／キミ／名前
〈イメージカラー〉チェリーレッド#D9394E
〈特技〉いっぱい弓を当てれる！
〈好きな物〉鹿鍋／家族
〈嫌いな物〉歯がいっぱいついてる罠 痛い
〈天敵〉カラス



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フェレス・ザベール デストロイヤー

モンスターロア

トレーニング：精神

トレーニング：器用

ビジランテ

ファーストエイド

トラッキング

サーチリスク

アスレチック

トレーニング:感知

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

ﾊﾟｯｼｳﾞ

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

ｵﾌﾞｼﾞｪｸﾄ破壊時ﾀﾞﾒｰｼﾞ+2D。

エネミー識別の判定に＋1Dする。

選択した能力基本値に+3。

選択した能力基本値に+3。
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