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ファイター 鎧

グラップラー 盾
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回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟
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シャドウ

戦士

5

970

暗視/月光の守り

男 17

4-4-6　知り合いに生き返った人がいる
3-6-5　引きこもっていたことがある
5-3-3　苦手な動物がいる（いた）

15

9

3

6 1 22 + 2 4

4 1 20 3

7 16 + 2 3

7 3 19 3

7 1 11 1

5 8 1

ファイター

エンハンサー

ウォーリーダー

5

2

3

武器習熟A/メイス

なぎ払い

頑強

1-281

1-288

1-279

交易共通語

シャドウ語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

【怒涛の攻陣Ⅰ】

【怒涛の攻陣Ⅱ:旋風】

5 9 8 8

0

0

0

スプリントアーマー

カイトシールド

15

13 1

9

6

1

7ファイター

シェルブレイカー

シェルブレイカー

1H両

2H片

18 1

18 1

10

10

12 9 28

12 9 38

3 20 60 9 7 49

0/× 6 8 10 8

軍師徽章

ウェポンホルダー

匠の腕輪 筋力の腕輪

冒険に出た理由 1-2　奈落を滅ぼすため 秘密の背景表 1-4　前世の記憶がある

前世はサンダーバードに滅ぼされた村の人間(享年13歳)で、輪廻転生の不具合ゆえかその時の記憶を持っている(秘密の背景)。
子供の頃は自分がシャドウであるという自覚が持てなかった上、
今に生きることを重視するシャドウの社会では前世の話など相手にしてもらえず、世にも珍しいシャドウの引きこもりになってしまう(経歴2)
。

しかし、部族の中でも尊敬されている一人のベテラン女戦士が話を支持してくれたことで風向きが変わる。彼女は戦歴の中で蘇生を受けたこ
とがあり(経歴1) 、輪廻を垣間見た経験からカデルムの話に納得し、共感してくれたのであった。

そんなこんなでなんとか第二の人生を歩み始めることが出来たカデルムは女戦士を深く尊敬するようになり、今生は彼女のような立派なシャ
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■冒険者技能用

■冒険用消耗品

救命草x5

魔香草x4

アウェイクポーションx2

魔晶石3点x10

■冒険用アイテム

冒険者セット

■一般消耗品

保存食（一週間分）

着替えx2
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