
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

TA28（タツヤ）

エクスプローラー

カンナギ

シーフ

ヒーラー

エクスマキナ

商人

10

男

１５

平凡

金銭

12
4
0

4

22
7
1

8

21
7
2

9

9
3
0

3

15
5
3

8

7
2
1

3

12
4
1

5

89

89

6

S１フェザーアーマー
スピードシューズ

警告の青水晶

アクセラレーション・クイックムーブ

9 1
1 4 3

8 0 9 0 3 17 9
4 4

8 0
8 0 10 13 3 25 13
8 0
2 2 2

8 8 2
8 8 2
8 8 2
3 3 2
3 3 2

ネヴァーフ式火炎直撃槍

冒険者セット

ベルトポーチ
異次元バッグ

ポーションホルダー
→ポテンシャルポーション
→ルネスドリンク：緑
→ルネスドリンク：赤

→ハイMPポーション＊２

ハイHPポーション＊２
ハイMPポーション＊２

蘇生薬
万能薬＊２

聖水

ランチボックス
→肉＊３
→野菜

895036

23

チューニング

インタラプト

バタフライダンス

ドッジムーブ

アロマフラッド

ハーバルロア

スペシャルドリンク

スペシャルポーション

ポーションピッチ

エリクサー

マグニフィケーション

セイクリッドダンス

★

★

★

5

1

★

5

1

★

1

★

★

★

1

3

-

２

3

6

６

パッシヴ

効果参照

パッシブ

効果参照

メジャー

パッシブ

アイテム

アイテム

メジャー

パッシブ

メジャー

メジャー

-

視界

シーン

20m

至近

自身

単体

自身

自身

場面(選択)

自身

自身

自身

単体

自身

範囲(選択)

自身

-

自動成功

自動成功

知力

錬金術

錬金術判定

精神

シーフ、シナリオ１回

シナリオ１回

シナリオSL回

能力基本値をふたつ選択し、キャラクター作成時に、選択した能力基本値の片方に+4し、もう片方に-1

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルの使用を宣言した時に使用する。そのスキルの効果は発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。

回避判定に＋１ｄする。

回避判定と同時に使用する。その回避判定の達成値に＋「SL+2」する。

対象に「種別：ポーション」のアイテムを使用する。

効果をダイスで求めるアイテムに有効。「種別：ポーション」のアイテムの効果に＋「SL*2」する。

ルネスドリンク：～～から「SL*2」個選択せよ。選択したアイテムを取得する。

ポテンシャルポーションを１個取得する。

携帯している「種別：ポーション」のアイテムを対象に使用する。

ダイスを振って効果を求めるアイテムに有効。「種別：ポーション」のアイテムの効果に＋１ｄする。

携帯している「種別：ポーション」のアイテムを対象に使用する。このスキルはあなたを対象にできない。

あらゆる判定に＋１ｄする。この効果はあなたがクリンナッププロセスごとに【ＭＰ】を５点消費続ける限り、シーン終了まで持続する。

孤児院で育って、後に商家に引き取られたエクスマキナの少年。
可愛い顔をしているが、一人称は「俺」、で男子が好む英雄譚が好き。
看板息子として家を支えていたが、いつか自分の店を作りたいと思って、見聞を広げる為に旅に出た。
そして、ラインにたどり着き、とあるギルドに出会った。

【誓約】：ネヴァーフ式火炎直撃槍
・恩恵：アイテム。あなたはネヴァーフ式火炎直撃槍を取得している。
・束縛：この武器を使用した場合、２ｄを振り、出目の合計が２だった場合この誓約は失われる。このダイスロールにはフェイトを使用できる。

【誓約】：威風の誓い
・恩恵：パッシブ。回避判定に＋１ｄする。
・束縛：あなたが「装備部位：頭部」の防具を装備した場合、あなたが行う回避判定は必ず失敗となり、「タイミング：リアクション」のスキルやアイテム、パ
ワーも使用できない。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

TA28（タツヤ）

→果実

ウエポンケース

シースベルト
→S1ナイフ

→採取のクリスタル

S1フェザーアーマー
→採取のクリスタル

小道具入れ
→転送石（ライン）

チャネリング

コールゴッド：ナキハサメ

マジックリペア

アクセラレーション

ディフィブリレイダー

インテュイション

クイックムーブ

ブラフ

ファインドトラップ

フェイス：アエマ

マジカルハーブ

エンラージリミット

トレジャーハンターⅠ

インテンション

トレーニング：敏捷

トレーニング：感知

★

2

★

1

★

★

1

★

1

1

★

★

★

2

★

★

★

★

★

６

５

５

セットアップ

効果参照

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

至近

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

シナリオSL回

シナリオ１回

シーフ

「セイクリッドダンス」と同時に使用する。この効果により「セイクリッドダンス」がセットアッププロセスで使用可能となる。

「セイクリッドダンス」の効果中に使用可能。HP回復、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムと同時に使用する。その効果に＋「CL＊３」する。

対象がすでに使用回数がある、「レベル」があなたのCL以下のマジックアイテムの効果のひとつだけ、使用回数を１増やす。

【行動値】と【移動力】に＋２する。

効果をダイスで求めるスキル、パワー、アイテムに有効。HP回復、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果に＋１ｄする。

【敏捷】判定に＋１ｄする。

【行動値】と【移動力】に＋「SL*2」する。

はったりを言ったり、嘘をついて騙すなどの【精神】判定に＋１ｄする。

トラップ探知の判定に＋１ｄする。

HP回復、MP回復を行うスキル、パワー、アイテムの効果に＋２する。

このスキルのSLが１なら３個のMPポーション、２なら５個のMPポーションか２個のハイMPポーションを取得する。

携帯品の重量制限が「【筋力基本値】＊２」になる

エネミーを倒した際に行うドロップ品決定ロールを行った直後に使用する。フェイトを１点消費。さらに、そのエネミーのドロップ品決定ロールを１回行う。

【最大MP】に＋CLする。

【敏捷基本値】に＋３する。

【感知基本値】に＋３する。
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