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筋力
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アクシス＝ゴールシュタット

ソレイユ

戦士

13

-60050

輝く肉体、太陽の再生、太陽の子

男 77（実質377）

ガキ大将だった/魔物を倒したことがある/小さな誓いを立てたことがある
冒険に出た理由：平和を求めて
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1

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

両手利き

武器習熟A/ソード

頑強

二刀流
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全力攻撃
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交易共通語
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10 20 17
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3 12 36 15 4 108

0/× 0 17 14 9

宗匠の腕輪

　古今無双の二刀流剣士。数々の蛮族の首を狩り集めていて、畏怖と尊敬を一身に受けていた。……《大破局》までは。
　いくら神に通ずる剣士とはいえ、本物の神を複数相手するには心もとない。その武力を戦神ダルクレムに危険視され、執拗な不意打ちと追
撃を受ける。追い詰められた彼は、一か八か川へ身を投げ、スリープモード（？）へと移行し眠りについていた。この度、偶然冒険者に発掘
され、一命はとりとめた。しかし、三百年のブランクは大きく、手足は錆び、戦いの勘はにぶっている。再び天下無双となるべく、冒険者ギ
ルドとかいう不思議な組織に所属することとなった。
「英雄とは、負けず、あきらめず、辛口カレーを食える男のことサァ！」
　彼は辛口カレーを食べられない。英雄を失ったラクシアの運命やいかに。
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アクシス＝ゴールシュタット

冒険者セット

魔香草x2

消費：魔香草x2

救命草x5

消費：救命草

筋肉

ひょうたん

酒 in ひょうたん

出刃包丁（ナイフとして扱う）

保存食一週間分

ヒーリングポーション

消費：ヒーリングポーション

アウェイクポーション

レイピア売却*2x2

緑B:マテリアルカードx10

420

入門：ファイラステン古流ヴィンド派

取得：《衝風・捨身相殺》

50

30

1 81
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