
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナイ

シーフ

サムライ アルケミスト

フィルボル(人造生物)

犯罪組織

10

？？

？？

裏切り

復讐

12
4
1

5

15
5
2

7

15
5
1

6

7
2
0

2

12
4
1

5

18
6
1

7

22
7
0

7

88

97

5

髭切
トゥーハンドアタック

蝶の帽子
アボイドクローク

俊足のブーツ
迅雷の鞘

至近 -1 16 0 0 0 0 0
10

3 1
1 9
1 3 1

3
7 0 6 0 7 11 10
2 7 2

1
8 26

19 13 7 17 10

3 2 3

5 5 3
7 7 2
5 5 3
2 2 2
2 2 2
2 2
7 7

冒険者セット
ＨＰポーション

果実×4
ベルトポーチ
マジカルキー
小道具入れ
武器強化代
妖魔の爪

元防具装備

-23665 30000014

6

ラッキースター

ワイドアタック

トキシコロジー

インべナム

アームズマスタリー

スピリットオブサムライ

トゥーハンドアタック

スペシャライズ

ドッジムーブ

スウィフティ

バタフライダンス

フォアストール

ビースティング

プレッシャー

パリ―

★

1

1

3

1

1

5

3

5

1

1

3

3

1

1

-

4

６

2

-

4

6

4

パッシヴ

メジャー

パッシブ

命中前

パッシブ

アイテム

パッシブ

パッシブ

回避判定

セットアップ

パッシブ

パッシブ

メジャー

マイナー

マイナー

-

武器

-

武器

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

-

命中

自動成功

自動成功

３

１

５

５

５

5

１

１

5

3

3

1

作成時に幸運基本値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

毒の効果　強度＋１

１ダメでも与えたら毒［SL］

刀持ったら命中D＋１

常に所持

攻撃力に＋SL×２

命中とダメ＋SL

回避の達成値＋［SL+2］

戦闘移動または離脱ができる

回避＋１D

行動値+SL*2

命中判定［（SL+1)D］

武器攻撃+SL*3 ［威圧］付与

回避+1D シーン継続

〈名前〉製造番号:9 
〈呼ばれ名〉ナイ
〈読み〉neun-ノイン
〈年齢〉??歳
〈身長〉95cm
〈体重〉??kg
〈誕生日〉6/16
〈血液型〉無し
〈性別〉無し
〈イメージカラー〉(#FFF450)
〈特技〉無し
〈好きな物〉りんご
〈嫌いな物〉死人
〈天敵〉

【所持品(ドロップ)】
妖魔の爪（50G）*1

【略歴】
犯罪組織生まれ、犯罪組織育ち

【能力】



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナイ ストリートワイズ

ファインドトラップ

トレーニング

ホムンクルス

サーチリスク

インサイト

シックスセンス

ストライダー

トレーニング

トレーニング

インテンション

フェイス：ブリガンティア

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

メジャー

パッシブ

セットアッププロセス

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

幸運

１

1

1

１

情報収集を【幸運】判定　幸運＋1D

トラップ探知＋１D　トラップが作動しなくなる

トレーニング：幸運

MP回復　フェイトMPをCL回復

危険感知＋１D

嘘を見抜く【精神】+1D

奇襲を受けた際のリアクションが判定-1Dにならない

エンゲージ離脱の行動値判定に+1D

敏捷

精神

最大MP+CL

リアクション+1

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

