
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

レオ

スカウト

ガンスリンガー ガンスリンガー

ヴァーナ

秘密結社

19

男

14

大成功

運命

15
5
0

5

21
7
3
2
12

36
12
0

12

6
2
0

2

24
8
2
2
12

12
4
1

5

8
2
2

4

157

173

5

魔導銃【タスラム】(シューターハンド計算済)
     

飛燕の帽子
ストライダークローク

猫の指輪
深紅のマフラーＳ

マークスマン5+デッドショット2+フェイバリットウェポン：魔道銃1           
漆黒の星+クイックホルスター+風の蹄鉄+フェイバリットウェポン2                

20m 4 49 0 0 0 0 0

2 2 －2
2 9 3 2
2
3 3 3

12 0 12 0 5 24 10
36

1 2 6
17 85

23 11 3 36 15

5 3 4

12 1 13 3
12 1 13 3
12 1 13 3
2 2 2
2 2 2

5 5 2

冒険者セット
ハイHPポーション
ハイMPポーション

蘇生薬
万能薬

漆黒の星
クイックホルダー

ポーションホルダー
EX MP ポーション
EX HP ポーション

風の蹄鉄

-10836030

15

アクロバット

ワイドアタック

ドッジムーブ

インタラプト

キャリバー

ワンコインショット

キャリバーガンパード

アームズマスタリー：魔道銃

ファニング

ディフュージョンショット

ランナップ

デスターゲット

ランニングショット

バレットマーク

カリキュレイト

★

1

1

1

1

5

5

1

3

3

1

1

1

1

1

-

4

2

-

-

4

-

-

5

7

3

6

5

-

-

P

メジャー

効果

効果

アイテム

DM直前

アイテム

P

メジャー

ファニング

セット

マイナー

ムーブ

ワンコイン

イニシアチブ

-

武器

-

視界

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

単体

自身

自身

効果

自身

SL+1体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動

自動

-

自動

-

-

命判

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

5

1

1

5

5

3

3

1

1

1

1

1

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。命中判定の達成値に+SL

回避判定　+[SL+2]

パッシブ・アイテム 以外のスキル以外　無効化

キャリバー

DM直前　対象の物防・魔防に-[SL*3]

攻撃力　+[SL*3]

「種別：魔道銃」の命中判定+1D6

複数攻撃　クリティカル DR増加

ファニングと同時　+[SL]D6する

戦闘移動、または離脱を行う

DM +[敏捷]

戦闘移動　回判+1D6

DMが1点でも入れば対象の物防・魔防を-15する

イニシアチブでメインプロセスできる

秘密結社の一人息子。（ﾎﾝﾄｳﾆﾋﾐﾂｹｯｼｬﾅﾉﾀﾞﾛｳｶ・・・
武者修行（アイカツ）を張り切って実施していたらファン（賞金額・追いかけてくる人達）が増えていた。
魔道電話で父上によく相談をしているが、だいたい父上が倒れる・・・ｗそして入れ違いで出てくる母上・・・ｗ

-----
SUN値　6+13=19

-----

Lv.19　デッドショット+1、フェイバリットウェポン：魔道銃、フェイバリットウェポン2



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レオ インパクトショット

ジャストディフェンス

カスタムガン

ハードラック

フィールドワーク

ストレイトショット

アキュイレイト

アデンダム

バーサタイル

インターフィアレンス

クイックルーン

アビリティルーン

シューターハンド

フェイバリットマニューバ

マークスマン

デッドショット

ダブルショット

1

1

1

3

1

3

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

2

1

3

-

-

10

4

-

-

8

-

10

4

-

-

6

-

-

9

ムーブ

判定直前

アイテム

効果

判定

P

P

イニシアチブ

クリンナッププロセス

判定

セット

パッシブ

P

DM直前

パッシブ

P

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

効果

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

-

自動

自動

-

-

自動

自動

命判

自動

自動

-

自動

-

-

-

1

3

1

3

5

1

1

1

1

1

1

-

1

3

5

5

1

1点でも入ればノックバック2

シーンSL回　回避の直前、達成値+2

プリプレイで「命中修正」「攻撃力」へ[SL×2]を振り分けられる

1シナリオSL回　判定完了後に1個のダイスを6にできる

1シーンSL回　判定に＋1D6 

命判+1D6

器用判定に+1D6

1シナリオ1回　メインプロセス1回実施　行動済みにならない

シナリオ１回のスキルを1回増やす

シーン1回　対象が行う攻撃の命判を難易度に命中判定を行う

行動値 +３D6 ラウンド間有効

器用+2

射撃攻撃+5 射程10m

+使用した武器のレベル　シーンSL回

+SL×5　攻撃力追加

DM +SL×4

2回攻撃　2回目+3D6



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レオ

フェイバリットウェポン：魔道銃

フェイバリットウェポン2

リサーチ

ファインドトラップ

サーチリスク

リムーブトラップ

トランプ

アンチトラップ

トラッキング

シックスセンス

フックダウン

インテンション

エリアサーチ

トレーニング

ベアアップ

ビジランテ

ウォータースイム

イクイップリミット

ファーストエイド

クローズオフ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3

-

-

-

-

-

-

-

-

-

P

P

P

P

P

P

判定直前

P

P

P

クリンナッププロセス

P

P

P

P

P

P

P

メジャー

P

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動

-

-

-

-

-

-

-

器用

-

5

3

1

1

1

1

1

1

-

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

DM +SL×3

行動値　+SL×3

【感知】判定で行う情報収集判定+1

トラップ探知　+1D6

危険感知+1D6

トラップ解除+1D6

情報収集判定+2D6　シナリオ1回

トラップ探知、トラップ解除、危険感知へ+1

残された足跡、痕跡などを追跡する【感知】判定へ+1D6

奇襲攻撃時に-1D6されない

シーン1回　ポーションを1個使用する

最大MPに+CLする。

警戒行動ができる。

能力基本力一つ選択+3　「敏捷」

精神判定　+1D6

隠密見つける　感知+1D6

遊泳のペナなし　筋力判定+1D6

重量制限+5

難易度10　器用判定　戦闘不能を回復してHP1



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

レオ エンラージリミット

ストライダー

1

1

-

-

P

P

-

-

自身

自身

-

-

1

1
封鎖エンゲージから離脱　行動値に+1D6
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