
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アメリア

ウォーロード

ルイネーター

ウォーリア

ルイネーター

ドラゴネット

放浪者

15

女性

正体

扶養

29
9
2

11

27
9
3

12

12
4
1

5

12
4
1

5

9
3
1

4

24
8
0

8

12
4
0

4

178

114

5

腐敗の鎌

魔骨の兜
腐敗の衣

トリックマント
腐敗の書

ウェポンルーラー、ハイボルテージ、ハイパーゲイン
ゴッデスブレス　腐敗の書

0 20 -1

-1 9 -2
10 0 -1
5

12 0 5 0 8 9 16
6 20

7
18 47
18 27 4 24 8 8 13
18 47
4 8 2

4 4 2
12 12 2
4 4 2
5 5 2
5 5 2

3460058

0

ドラゴンセントール

バッシュ

AM両手剣

エングブレイド

クリエイトオプション

ブレイカーブランド

トランス・ジャイアント

ボルテクスアタック

ミアズマエフェクト

ミアズマウェポン

アンデッドライフ

ウェポンルーラー

スマッシュ

ミアズマバインド

アームズロジック

★

2

★

5

3

1

5

1

1

3

1

5

1

1

1

-

4

3

パッシヴ

メジャー

P

P

セット

P

DRの直前

効果

マイナー

メジャー

戦闘不能時

P

マイナー

判定の直前

P

-

武器

自身

単体

自身

自身

自身

効果

自身

-

命中

自動

自動

自動

自動

自動

シナリオSL

シナリオ1

シナリオ1回

シナリオ1

あなたが行なう武器攻撃、魔法攻撃、特殊攻撃のダメージに+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

命中＋1d

SL×3＋1のEPを得る

EP1点消費、攻撃ダメージに＋SL×4する。シーン終了まで継続

白兵攻撃＋3D。ただし最大EPが14になる。

ダメージ増加を行う。EP1点消費。ダメージに＋筋力基本値する

単体に対してダメージ＋CL×10する

使用する際バステを一つ選択する。EP1点消費。ダメージを与えた場合、選択したバステを付与する。強度は1とする。

使用する際武器を一つ選択する。EP1点使用する。攻撃力にSL×2する。シナリオ終了まで継続。

EP3点消費、戦闘不能を回復する。

命中判定の達成値にSL＋1する。

ダメージに＋筋力する。

EP3点消費リアクション不可避にする。

命中＋1D

セット　クリエイトオプション　EP1点使用。ダメージ＋12点シーン継続。
ムーブ無し。
マイナー　ミアズマエフェクト　EP1点使用。バステ付与強度3。
最初のみ　ミアズマウェポン　EP1点使用。　武器の攻撃力＋6する。シナリオ継続
ストラングクラッシュ　MP10点　命中4D＋18 ダメージ13D＋65。2回目15D＋65。
トランスジャイアント使用時　15D＋94
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アメリア ストラングクラッシュ

ハイボルテージ

ハイパーゲイン

ウェポンバランス

バイオレンスヒット

バーストスラッシュ

インサイト

アスレチック

トレーニング全種

ゴッデスブレス

エンラージリミット

バイタリティ

1

5

1

3

1

1

1

1

7

1

1

1

10 メジャー

P

P

P

クリンナップ

両

両

シナリオ1

両

単体になるが2回攻撃を行う。2回目の攻撃はダメージ＋2D

攻撃ダメージにSL×4する

武器攻撃ダメージに＋筋力

命中修正と行動修正を＋SLする。

ボルテスクの使用回数を増やす。

命中クリティカル時に魔防、物坊を0として算出する

攻撃ダメージに＋2する

最大HP＋CL

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

