
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

卜部　善治

ウロボロス
アザトース

ブラム＝ストーカー

UGN支部長D

37

感染

呪われた家

自傷

マンハッタンの惨劇

UGN支部長

男性

36

いい人:桐生鼎
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29
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24

2 1
1 2

UGN 2

　　 0

0 0

取り憑かれしもの
月乃瀬 陽　カラー:WH

青峰ミユキ
桐生　鼎　カラー:WH

連帯感
執着
庇護

不安
恥辱
不安

サヴィ
ダブルスパイ

ダブルスパイな手配師:コネ
おしゃべりなUGN幹部：コネ

情報収集チーム
要人への貸し

6 1

ワーディング

リザレクト

オリジン:レジェンド

タイムリーオペレーション

冒涜的存在

原初の赤:死神の瞳

終焉を喰らうモノ

赤色の従者

血の絆

原初の黄:クロックフィールド

道化の出し物

傍らの影法師

★

0

5

1

2

4

1

1

1
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★
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6

基+3

3+1

4

5

3

4

1

オート

気絶時

マイナー

イニシアチブ

常時

メジャー

オート

メジャー

メジャーアクション

セットアップ

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

視界

視界

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

単体

自身

単体

シーン(選択)

自身

自身

範囲(選択)

自身

自身

自動

自動

自動

自動

RC

自動

自動

自動

自動

効果

-

↓100

RB

自傷120％

基+3

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

そのシーンの間、あなたが行なう【精神】を使用した判定の達成値を+[LV*2]する。

対象の戦闘不能をHP1まで回復し、自分は暴走を受ける。

恐怖を除くバッドステータスの効果を[LV]個まで受けず、すべてのメジャーアクションのダイスを[受けているバッドステータスと永続的狂気の数]できる。このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+3する。

射撃攻撃を行なう。命中した場合、対象が次に受ける攻撃のダメージを+[LV+2]Dする。このエフェクトを組み合わせた攻撃で、対象にHPダメージを与えることはできない。この効果は、シーンが終了するか、効果を適用するまで持続する。

対象がバッドステータスの暴走(変異暴走も含む)を受けた時に使用する。その暴走と効果をあなたが受ける(対象は暴走を受けない)。この効果で受けた変異暴走の効果はそのまま適用され、《冒涜的存在》の効果においてバッドステータス3個と数える。

同エンゲージに能力3、HP【Lv×5+10】の従者作成。自分の判定D-3。

従者をシナリオ終了時まで維持。

ラウンド間、対象の【行動値】+5。シナリオLV回。あなたは「タイミング：セットアッププロセス」か「タイミング：クリンナッププロセス」のエフェクトひとつを選択し、取得する。ただし、「制限：-」以外のエフェクト、およびエネミーエフェクトは取得できず、このエフェクトを取得した場合、侵蝕率基本値を+3する。EA16Pも参照すること。

RC判定可能。エフェクトの外見を変化させる

知覚とRC対決可能。影を立体化させ、使役する

```PL 人数：3 人固定
時間：chapter1 / 4~6 時間
chapter2 / 3~4 時間
chapter3 / 3~4 時間
chapter4 / 3~4 時間
chapter5 / 4~6 時間
合計：17 時間～24 時間(ボイセ想定)
ステージ：クロウリングケイオス
経験点：基本経験点(130 点)+イージーエフェクト(4 点)
必要ルールブック(GM)：基本ルールブック 1, 2、上級、EA、LM、IC、CRC、NC
※上記以外にも HR から使用しているエフェクトあり
必要ルールブック(PL)：基本ルールブック 1, 2、CRC```

```誰かと共に笑いあった昨日、誰かと共に生きる今日。
そんな日常は神の降臨によりあっけなく崩れ去る。

2024 年 4 月 17 日。田榮市(たさかし)にシュブ=ニグラスが降り立った。それと共に、半径
50km に渡りレベル 3 相当のワーディングの障壁が出現、人類の進入不可領域となってしまっ
た。障壁内部との通信は断絶。被害状況不明。内部へ調査に向かった者達も誰一人として帰っ
てこない。まさに絶望的とも言えるだろう。世界は諦め、この事実を隠すことに決めた。
それでも、神を裏切った者達は最後まで抗う。たとえ、それがどんなに無謀だとしても。そこ
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