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体
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名誉アイテム 点数
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腰

足

その他
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名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
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□□□□㉚
□□□□㉟/合計

伊吹　竜之介

人間

傭兵

3

690

剣の加護/運命変転

男 17

何所にでもいるような一般的男子高校生。昔から地元を離れたことがなく、また離れる気もない。
帰宅部、インドア派、ゲーマー、悟り系男子、無気力感溢れる省エネ男子
何となく大学に行き、何となく地元で就職する、そんな人生を送ると思っていたのだが・・・？
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4

9 1 ４ 17 + 4 3

10 ２ 17 + 2 3

8 ６ 18 + 6 4

10 2 ２ 22 + 2 4

9 ６ 13 + 6 3

8 ６ 12 + 6 3

ファイター

プリースト/？？？

セージ

エンハンサー

3

2

1

1

魔力撃

武器習熟A/ソード

1-292

1-281

交易共通語

神紀文明語

○ ○

○

マッスルベアー 冒険者ランク：ダガー

コネクション：【堅牢の乙女】Ｌｖ１

20

20

76 116

3 6 6 7

0

0

0

スプリントアーマー

ラウンドシールド

15

8

6

5

1

6ファイター

バスタードソード 1H両 17 6 10 8 17

冒険者セット

着替えセット

ヒーリングポーションx3

1480

3 19 57 6 6 33

4 0 7 6 24

神聖魔法 2 5

【ウォークライ】
　対象１エリア　時間3ラウンド　MP６
　あなた自身とあなたが味方だと認識したキャラクターの物理ダメージ+2。
　雄たけびを上げて自分の中の力を引き出す。
　信仰する神：不明
　聖印の位置：不明

オルディネ・コルブランド【堅牢の乙女】
レベル10のフランベルジュ級の冒険者。その卓越した守りから、守りの技術を教えてくれる。
（１）シナリオ開始時の訓練ボーナスに+1d6*10+生命点に成長+1
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