
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

蒼穹の妖精姫　ラピス

エレメンタリスト

アコライト サムライ

王侯貴族

26

女

出世

正義

5
1
0

1

50
16
3

19

12
4
0

4

59
19
4
2
25

10
3
0

3

42
14
1

15

22
7
0

7

175

327

17

アビス・アポカリプス （+CL+17+1）
おしゃれの盾
邪眼の魔帽
妖精の花鎧

月光の腕輪 /水のリング +8/+2+8
メタルコート/真理の書

カームアップ

CL:9 -1
3 -1
7 16
3 2
8 10

19 0 4 0 15 7 6

5
23 0
24 0 4 21 43 6 6

2 2 2

3 3 2
19 19 2
3 3 2
25 25 2
25 25 2
25 25 2

異次元バッグ+ベルトポーチ
ポーションホルダー+ランチボックス+小道具入れ

積み食事系・準備
キキーモラの献身（オリ）
レイちゃんレコード

応援サイリウム/クイックケース
エンゲージリンク/

水のリング

レイちゃんぬいぐるみ

ファミリア　器用

ポテンシャルポーション
ルネスドリンク：赤

グレートHPポーション
グレートMPポーション
ハイMPポーション

蘇生薬
万能薬

まんげつ草1
世界樹の葉

760000 61052

20

フェイ：フェアリー

コンセントレイション

リトライアクト

ウィンドバリア

ウォータースピア

リゼントメント

マジックフォージ

ストライクバック

ディフレクション

リフレクション

アームズマスタリー：刀

スペシャルポーション

スペシャルドリンク

★

1

1

1

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

3

-

10

6

6

3

4

6

4

判定の直後

パッシヴ

効果参照

判定の直前

メジャー

ダメージロール直前

リアクション

20m

-

至近

20m

自身 自動成功

R1

X1

S1

S3

X1

X1

リアクションの達成値-3。飛行能力を取得

魔術判定に+1D。

対象の判定を振り直す。

射撃攻撃、分類：魔術への回避判定に+5。

2D+5 水属性魔法+[放心]

魔法攻撃ダメージ+[CL×10]

魔法攻撃ダメージに+2D

武器命中で勝利すると、CL×5点を返す。

自身への射撃攻撃、魔法攻撃を失敗にする。

攻撃は攻撃者に命中する。

武器命中+1D。

ポテンシャルポーションを獲得。

ルネスドリンクを2個獲得。

妖精の女王ティターニアと、炎の精霊プロミネンスの娘。
「空」を司る妖精であるため、「天の風」「雨の水」などを操る魔術を宿している。
魔法と武芸の両才を併せ持つ。正義感は強いが、同時に夢女子なところも強い。

色を奪われてしまった妖精卿を取り戻すため、剣刃「深淵の巨剣アビス・アポカリプス」を手に旅に出る。

CL+[13]/+5（アポカリプス）+5（プライドアップ）+3（メタルコート）
「青/闇 深淵の巨剣アビス・アポカリプス」
種別：刀/精霊剣1
攻撃力:+[CL+17]
重量:7
命中修正:-1
行動修正:+-0
装備部位：片
射程:至近
効果1:パッシブ。あなたのCLに+5する。
効果2:自分以外のキャラクターが「タイミング：セットアッププロセス」のスキル・パワーを使用して判定を行った時に使用する。
この武器を使用した命中判定で対決を行う。
それに勝利した場合、対象の行った判定は失敗となる。
1シナリオに3回使用可能。
カース：クリンナップに8点のMPロスを受ける。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

蒼穹の妖精姫　ラピス

火酒
魔道酒
強心丹

銀の香炉
ブラシ

虹の輝き
契約の宝石

理力符（水以外）　各種

上位大壁符
大壁符

バスカー

アカンパニー

ファイトソング

アンセム

ヒムノディ

ジョイフルジョイフル

プロモーション

ポジショナルプレイ

アウトプレイ

ストラテジウム

スペシャルコマンド

ブリッツセンス

ディスカバードガード

ヘイスト

スタイル：アクア

アーツ：アクア

アベンジ

1

1

3

1

1

1

3

1

1

10

1

1

1

1

2

1

2

1

5

1

1

1

8

6

7

9

5

6

6

5

3

6

15

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

効果参照

判定の直後

セットアップ

リアクション

20m

20m

20m

20m

20m

単体

範囲

範囲

※単体

単体

呪歌

呪歌

魔術

X1

S1

X1

S2

S1

セット1回

S1

S1

S1

プリプレイに精神×100G獲得

ステップのSLに+2

対象のシナリオ～回スキルを回復

3D+[CL*2]HP回復。

3D+[CL*3]MP回復。

対象のSLから1つを+1する。

対象の物防と魔防を+SL*4

ポジショナルプレイのSL上限を10にする。

フォーキャスタースキルを範囲化。

フォーキャスタースキルを２つ使用する。

対象のダイスロールに+1D。自身を対象にできない。

リアクションダイスのうち２つを振り直す。

対象の行動値に+SLD

リアクション+SL。シーン持続

攻撃に対するリアクションを魔術判定で行う。カウンターで魔法攻撃。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

蒼穹の妖精姫　ラピス インクリーズデバイス

カウンタースペル

エフェクトエクステンド

アーマーブースト

卍神域の魔術

-------

オーシャンフィールド

クリアースカイ

キングスコマンド

エンペラーコマンド

サファイアピラミッド

ダイブトゥワールド

オーシャンパワー

二律背反

+ポセイドンコール

カームアップ

プライドアップ

秘剣燕返

ルールオブアトランティス

3

1

1

3

2

1

1

1

1

1

1

1

5

1

1

1

1

1

2

3

3

1

12

8

8

16

8

8

8

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアップ

セットアアップ

セットアアップ

リアクション

20m SL体

場面

場面

魔術

魔術

魔術

X1

X2

遊泳

S1

SXL

対象に+[知力]ダメージ増加

魔術スキルを無効化する。

ラウンド終了までの持続スキルをシーン終了までに変更する。

物防・魔防の魔術＋SL*３

マジックフォージの効果に+[知力基本値]。ダメージを防げなくなる。

場面（選択）に変更。

命中判定に+1D。維持8コスト。

青スキルとそれ以外のスキルを1つ使用する。

青スキル2つとそれ以外のスキルを1つ使用する。

対象の物防・魔防に+[SL×4]。

対象を遊泳状態にする。

命中判定+1D

クラスロールをもう１つ

サファイアピラミッドに+CL

命中+[SL*2]+1。

CL+SL

攻撃に対するリアクションを、武器を使用した命中判定で行う。 この対決に成功した場合、対象の行った自分への攻撃を失敗にする。

青スキルに変更し、コストを-2する。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

蒼穹の妖精姫　ラピス マジックハンマー

スワロウテイル

クラッシュザバビロン

ゴッドブレイク

オーシャンエナジー

セイレーンエコー

アクアオーケストラ

リヴァイアレイジ

インペリアルバースト

ヒストリー

インテンション

フェイス：ブリガンティア

イクイップリミット

フックダウン

ホームグラスウェルズ

スマートブレインⅠ

スマートブレインⅡ

スマートブレインⅢ

トレーニング：知力

トレーニング：器用

1

1

1

5

1

5

5

1

1

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

8

3

10

20

8

8

8

3

F1

F1

F1

判定の直後

判定の直前

メジャー

メジャー

セットアップ

ムーブ

セットアップ

判定の直前

戦闘前

単体

単体

場面

場面

魔術 S1

S1

SSL

X1

XSL

X1

X1

S1

魔術判定で魔術を失敗にする。

命中判定は6の目１つでクリティカルになる。

攻撃ダメージに+[SL×CL]

攻撃ダメージに+[CL]×10

器用基本値・知力基本値・精神基本値にそれぞれ+[SL×3]

メジャー呪歌スキルを1つ使用。

セットアップをもう１度行う。

場面攻撃に変更。水属性なら、防御無視。

魔法攻撃。水属性魔法ダメージ[2D+CL×20]。防御無視

歴史に関する知力判定に+1D

最大MP+CL

リアクションに+1。

ポーションを1つ使用する。

器用・知力・精神基本値＋１

魔術以外の知力判定のダイスをフェイト１につき２個増やす。

対象の判定に+1D。

ファミリアを獲得。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

蒼穹の妖精姫　ラピス アルケミーノウリッジ

アイテムマスタリー

クリアーバスケット

サクセション

ゴッデスブレス

ベアアップ

マジックノウリッジ

トレーニング：精神

キャンセルマジック

トレーダー

トレーニング：幸運

スティグマ

マジックスピナーⅠ

フライトマニューバ

マジックスピナーⅡ

フェザー

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

4

F1

6

F1

イニシアチブ

フリー

X1

X1

錬金術に関する知力判定に+1D。

アイテムによる消費HPMP-2。

所持重量に+「知力基本値」

武器攻撃力+1。

武器攻撃ダメージ+2。

精神リアクション+1D

魔術に関する知力判定に+1D

幸運×５０G獲得

判定の達成値に+1D

マジックフォージの回数を増やす。

魔法攻撃へのリアクションに-1D
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