
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

アンジェリカ・ロートレイン・テニア

プリースト

メイジ

アコライト

モンク

ヒューリン

英雄

14

女

16

義理の親

正義

17
5
0

5

9
3
1

4

14
4
0

4

23
7
2

9

9
3
1

4

22
7
3

10

6
2
1

3

129

133

5

ブーストロッド
セレスチャルシールド

守護の輪
クルセイダーガーブ

天狗の下駄
高位聖印

至近 -1 13 0 0 0 0 0
0 0 0 6 3 0 0

5 5
-1 5 1 -1
-1 3 2 2

4 0 4 0 10 8 10

3 13
4 0 2 19 21 8 11

2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
9 9 2
9 9 2
9 9 3
10 10
4 4

キャップライト
小道具入れ
MPP14

ベルトポーチ
バックパック

ウェポンケース
マント/ヘビーメイス/ビレッタ/ガードダガー
ポーションホルダー

祝福の花
毒消し3
万能薬2

27447024

21

ハーフブラッド

プロテクション

ファーストエイド

セルフヒーリング

ヒール

ソウルバスター

飛行能力

フェイ：スプライト

アフェクション

キュア

クイックヒール

エフィシエント

フォローアップ

ヘイスト

レイズ

★

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

5

1

5

1

-

3

4

5

5

5

5

3

10

パッシヴ

DR直後

マイナー

SU

DR直後

イニシアチブ

SU

-

20m

20m

20

20

20

20

20

-

単体

-

自動成功 1/MP

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

難易度１０の器用判定に成功すればHP1で蘇生

【HP】を[CL*10]回復

:対象にHP回復を行なう。対象を[3D+CL× 3]+14点+3D回復する。

光魔化

ダメージを０にする

BS全快

シーン1回　ヒールをイニシアチブで使用

固定値＋10

シーン1回、ファンブル振り直し

行動値SLD増加

HP2dで復活

アルバート・テニアの仲間の子。スプライトを連れた凄腕の剣士だったが、とある遺跡の探索の際、
ジャガーノートタイプのゴーレムと相打ちになり行方不明となる。母も難産の末亡くなり、天涯孤独に。
その後、アルバートに養子として引き取られ、彼とその仲間達に育てられる。

と、なっているが実際は父ガリアンと、母アルティミシアの細胞から作られた人工生命である。
アルティミシアが父ガリアンを庇い生命を落とした際、なんとかその想いを叶えようと奮闘した親友の錬金術士によって
誕生した生命である。
人工生命ではあるが、正しく二人の愛の結晶であり、娘であるといえる。

「もう嫌なのよ、置いて行かれるのは。」
「怖いのよ。大切なモノを亡くしてしまう事が。」

ガリアン　人間の剣士。妖精であるアルティミシアを愛してはいたが、種族の壁からその想いに答えられずに居た。ある遺跡調査の際に行方不明となる。遺体は
見つかっていない。
「…すまない。俺は……」
「…ここで倒せなければ、貴様はあの子の居るあの街へ行くだろう。…それだけは！させるものか！！　…すまない、アルティミシア。
君が護ってくれた生命…使わせて貰う！　」

アルティミシア　ガリアンの相棒のスプライト。ガリアンを庇い生命を落とす。人に憧れ、人になりたかった。
「私は幸せよ。貴方と居られて。（…でも、それ以上を望んでしまうのは、私が欲深いからなのかしら）」
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンジェリカ・ロートレイン・テニア トリビアリスト

リバーサル

マジックフォージ

マジックブラスト

エソテリカ

ハイプロテクション

トリートフォース

ポストヘイスト

ディバインフォース

シーリィ

ヒールオール

スピリチュアルウェポン

ワイドプロテクション

オピニオン

マジカルハーブ

ハンズオブライトI

ホムンクルス

フェイス・アエマ

アナライズエリア

バイタリティ

マジックキャンドル

エンチャントウェポン無

1

1

1

2

1

4

1

1

1

3

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

6

10

3

7

20

20

6

8

4

6

3

判定直後

ムーブ

DR直前

戦闘前

SU

20

20

20

20

1シーン1回　判定を知力で代用

判定直後。達成値-3　1シーン1回

ゴミ

《プロテクション》の効果に+[5+SLx3] する。

R1回、BSを受けた直後に使用。BSを全回復する

シーンSL回　ヘイストを範囲選択に変更

対象にダメージ増加を行なう。その攻撃のダメージに+[CL× 5]する。このスキルはあなたを対象にできない。

対象が行なう攻撃の命中判定でクリティカルをした時に使用する。対象にダメージ増加を行なう。その攻撃のダメージに+[SL×10]する

シナリオSL回、ヒールをシーンに

対象にダメージ増加を行なう。対象が行なう武器攻撃のダメージに+10する SL+1回使用

(プロテクション》と同時に使用する。そのくプロテクション》の「対象:単体」を「対象:範囲(選択)」に変更する。(プロテクション)を広く展開できるようになるスキル。

交渉や説得などの【精神】判定

MPP3個

フェイトを1点消費。シーン中　軽減「分類:魔術」の効果に+1D

シーン１回、F消費×CL点MP回復

HPMP回復効果＋２

警戒行動(『上級』P13)を知力で行う

HP+CL

自エリアの明度を2、もしくは3

無
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

アンジェリカ・ロートレイン・テニア フックダウン

サンクチュアリ

1

1

3

12

クリンナップ

ムーブ
アコライト、プリースト、ビショップの「分類:魔術」を「対象:十字(選択)」「射程:OSq」に変更
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