
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

スパイン・カルノット

リルドラケン

戦士

15

0

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

男 30

大切な約束をしている
身体に傷痕がある
冒険に出た理由：なりゆき

5

14

6

5 17 27 + 1 4

9 2 16 2

11 15 40 + 2 7

16 13 2 45 7

4 9 19 3

5 21 32 5

ファイター

スカウト

レンジャー

エンハンサー

ウォーリーダー

15

3

12

13

3

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

全力攻撃

武器習熟A/アックス

斬り返し

頑強

命中強化

超頑強

練体の極意

防具習熟A/金属鎧

2122

3143

2122

2123

2123

3142

1-286

1-281

1-286

1-279

2-230

2-228

2-231

1-282

交易共通語

ドラゴン語

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

オウルビジョン

ジャイアントアーム

リカバリィ

デーモンフィンガー

ストロングブラッド

メディテーション

トロールバイタル

フェンリルバイト

ヘルシーボディ

クラーケンスタビリティ

鼓砲：強靭なる丈陣Ⅰ

陣率：慮外なる烈撃Ⅰ

陣率：衝戟の剛削Ⅰ

15 19 17 22

0

0

0

ドントレンシアの堅忍大鎧 21

17

8

2

11ファイター

妖精(水・氷)のイグニダイト製グレイヴ+1

ヘビーアックス
振って攻撃するときのデータ、専用化・魔法の武器化・イグニダイト加工・妖精の武器化

2H

2H片

28 1

20

23

21

11 24 53

11 23 35

3 16 48 17 11 135

0/× 5 22 20 32

スマルティエのヘッドバンド

スマルティエの耳飾り

ディスプレイサー・ガジェット

熊の爪

セービングマント

スマルティエの増強の腕輪(筋力)

多機能ブラックベルト

幸運の羽

グリーンベルト

野伏の英雄のマント

能力増強の指輪(器用)

スマルティエの武道帯

軍師徽章

HP回復効果を受けるたびMP1点回復

「装備部位：その他」を得る

【マッスルベアー】の効果+1

回避・抵抗失敗時に魔法ダメージ-4

特定能力値+2

防護点+1、腰装飾品枠追加

貫通・突破の効果をかわしやすくなる

装備者を自然環境にあるものとする

ブレス系によるダメージ「-2」

特定能力値+1、壊すと+13

【リカバリィ】の回復量に+生命力ボーナス

鼓砲と陣率の使用に必要

リビルドチケット適用前のデータ
https://charasheet.vampire-blood.net/3998778

データ保証：ロマネスコ
二つ名：山の神

リルドラケンの若者。
好奇心に導かれるまま、リルドラケンとしての成人(※30歳)を迎えてすぐ故郷を離れ冒険者となった。
旅の途中に蛮族に襲われ大怪我を負ったところを真夜中の黒竜亭の冒険者に助けられて以来、気に入ったのか居着いている。
なお、このとき大怪我を負った右肩には今も傷痕が残っている。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

スパイン・カルノット

冒険者セット

保存食(1週間分)

アウェイクポーションx2

ヒーリングポーションx20

トリートポーションx12

スカーレットポーションx5

アンチマジックポーションx3

魔香水x10

熱狂の酒x10

魔香のパイプ

薬師道具セット

魔香草x10

救命草x10

魔晶石(3点)x15

マナチャージクリスタル(5点)

絆の陽光の魔符(+2)

月光の魔符(+1)x3

受益者のシンボル

能力増強の指輪(器用)

チェインメイル

アビスシャードx9

ジャックの豆x3

礼服/ドレス

イフリートの髭

ロッセリーニの魔法印

陽光の魔符(+1)x2

月光の魔符(+2)x3

月光の魔符(+3)x3

ブラックベルト

能力増強の腕輪(筋力)

能力増強の腕輪(器用)

勇者の証:体

プレートアーマー+1

レッサードラゴンの竜珠

マナチャージクリスタル(3点)x24

聖印（ダリオン）

405

ブロードソード級冒険者ランク

グレイヴ専用化

コネクション：ダークドワーフの鍛冶師

グレートソード級冒険者

フランベルジュ級冒険者

センチネル級冒険者

野伏の英雄のマント

多機能ブラックベルト

100

0

100

100

100

200

0

0

70 670
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