
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ハスター

リルドラケン

戦士

9

2710

鱗の皮膚、尻尾が武器、剣の加護/風の翼

70

命を助けられたことがある
師と呼ばれる存在がいる
敵対するものがいた

5

14

6

1 6 12 2

12 2 -6 13 + 2 2

8 6 28 + 2 5

16 1 31 5

2 1 9 1

3 1 10 1

ファイター

スカウト

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

8

7

1

1

9

タフネス

トレジャーハント

ファストアクション

防具習熟A/金属鎧

かばう

防具習熟S/金属鎧

ガーディアン

防具習熟A/盾

2122

2120

2123

1-282

1-285

1-282

1-279

1-282

交易共通語

ドラゴン語

魔動機文明語

○ ○

○

○ ○

ビートルスキン

騎獣強化

攻撃阻害

魔法指示

高所攻撃

特殊能力解放

人馬一体

獅子奮迅

超高所攻撃

魔法指示回数増加

バークメイル

8 10 10 13

0

0

0

ドントレシアの堅忍甲冑

ローガンズヒーター

22

9

10

10

2

8

20ファイター

ヘビーアックス 1H両 20 10 11 13 25

3 15 45 10 20 73

10/× 9 14 10 10

石人の耳飾り

アイソーマスク

セービングマント

剛腕の腕輪

ブラックベルト

ラピスラズリのお守り

アルケミーキット

疾風の腕輪

敏捷度-6と引き換えに防護点+1

同じ乱戦内で味方に向けられた遠隔攻撃、「形状：射撃」「1体」の魔法や効果を、1Dの出目1～3で10秒（1R）に一度、自分に誘導する。レベル７以上の相手は効果を受けない。

回避・抵抗に失敗したと時にダメ-4

冒険に出た理由：神になる
通り名➡1ゾロのハスター

防護点が1しか増えないためその他修正でまとめて入れました

不屈にして大いなる庇護の意志▶︎かばう効果の適用ダメージが0の場合効果を継続させる
(1点以上のダメージを計5回以上受けてようやく効果が終了)
効果：守人タウトゥミの遺品です。補助動作で拳甲に刻まれた合言葉を唱えると、鋲が青い雷光を纏います。
　　　3分（18ラウンド）の間、与えるダメージが雷属性の魔法ダメージに変更されます。
　　　この効果は魔動機文明語の会話と読文ができないキャラクターには扱えません。
　　　この効果は1日に2回までしか使えません。また、効果時間中でも1回命中すると、ダメージの大小にかかわらず、1回ぶんの効果は失



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ハスター

冒険者セット

スカウト用ツール

救命草x3

救難草x5

マナチャージクリスタル

アウェイクポーションx6

ヒルポ

温泉フリーパス

生活費x4

巧みの指輪

ノマリの毒消しx3

ノマリの疲労回復薬x8

陽光の魔符

月光の魔符

売却

情報料

宿代x4

銭湯

マテリアルカード（B）緑x5

マテリアルカード（A）緑x16

マテリアルカード（S）緑x3

騎獣契約書（カルキノス）

騎獣契約書（ティルグリス）

騎獣用甲冑x2

リペアテープⅡx5

レストアキット

部位再生の秘薬

宗匠の腕輪

疾風の腕輪x2

剛腕の腕輪

ドントレシアの堅忍甲冑

闘技場（トロフィー）小妖精

ドントレシアの堅忍大鎧

タワーシールド

ローガンズヒーター

4890

冒険者ランク（センチネル）

聖戦士ローガン鉄壁の型

不屈なる庇護の意志

不屈にして大いなる庇護の意志

500

70

51 621
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