
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ナナ

ラミア

剣士

13

100

2.5の密偵(ステータスは変わらず)　暗視/ラミアの身体/吸血/変化/弱点(土+3)

女 37

周囲の蛮族の考え方が受け入れられない
人族を恋愛対象にしている
人族を助けたことがある

10

8

13

6 10 26 + 2 4

8 12 30 5

4 15 27 + 2 4

7 9 24 4

3 2 18 3

5 6 24 4

フェンサー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

ライダー13

1

3

7

7

2

12

治癒適性

不屈

必殺攻撃

両手利き

変幻自在

牽制攻撃

武器習熟A/ソード

命中強化

武器習熟S/ソード

2122

2123

1-288

1-283

1-282

1-286

1-281

2-230

1-281

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

アンチボディ

メディテーション

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

リカバリィ

○騎獣強化

○攻撃阻害

○以心伝心

○HP強化

○人馬一体

○特殊能力解放

〆チャージ

○HP超強化

☆限界駆動

○騎獣超強化

○超攻撃阻害

○特殊能力完全解放

クリティカルレイ

パラライズミスト

　

0

0

13 17 18 17

0

ハードレザー 13 0

22

4

5フェンサー

「病弱な」首切り刀

「のろまな」首切り刀

カードシューター

鋭牙

尻尾

魔法の武器　イグニタイト加工　アビス加工：C値-1　アビスカース：装備時/生命抵抗力が-1される

魔法の武器　イグニタイト加工　アビス加工：C値-1　アビスカース：携行時/戦闘前準備が行えなくなる

射程+10mで賦術を使える

Lv6で牙から進化した

人化解除時のみ使用可能だが使わない

1H

1H

1H

2H#

2H#

20 1

20 1

1

1 1

21

21

2

19

20

8 21 35

8 21 35

0

9 17 21

11 17 11

3 30 90 22 5 60

15/× 8 15 16 24

魔動機術 1 4

ディスプレイサーガジェット

ラル＝ヴェイネの金鎖

マギスフィア(小)

ウェポンホルダー

大きな手袋

多機能ブラックベルト

スマルティエの怪力の腕輪

┗操りの腕輪

┗宗匠の腕輪

大きな手袋

┗ブレードスカート

【空き】

必要筋力が「自身の筋力/2(フェンサー)」+5までの武器や盾を装備できる

割れない

両手に装備　ロッセリーニの魔法印あり

メルキリルの冒険者ギルドに所属する冒険者。現在は「煌めく黒曜亭」で暮らしている。
見た目は普通の人族だがその正体はラミアであり、ギルドの面々には認知されているが貢献度が高いため所属を許可されている。
だが、やはり蛮族という事もあり、ギルドの中で少し距離を置かれ、浮いた存在となっている。
そのため、パーティを組んだ仲間たち以外とはあまり絡むことがなくなっている。

里の者たちは血を得るために人族を誘惑し、連れ去り、里に監禁して共有の血袋として利用していた。
比較的若い男を連れ去ってくることが多く、時には幼い少年までもが連れ去られてきていた。
そういうのはよくない、血を貰わねば生きられないとはいえ、誘拐して血を得るというのは問題になるのではないか。
そのようなことを里の皆に伝えたが、里の者たちには反発され、異端だと罵られ、血をほとんど貰えなくなり。
このままだと衰弱していく一方なので、成人するやいなや、里を出で外の世界へ飛び出した。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ナナ

冒険者セット

保存食（お徳用）x5

着替えセット

受益者のシンボル

魔晶石<3点>x5

マテリアルカード緑：Ax5

マテリアルカード緑：Sx2

マテリアルカード金：Ax3

アウェイクポーション

薬師道具セット

救難草x5

魔香草x10

熱狂の酒

陽光の魔符+1x2

月光の魔符+1x2

■騎獣関連

騎獣契約スフィア【可変機動外骨格】

プランクプレート

アビスシャード獲得数x30

┣使用した数x18

┗残りの数x12

■技能関連

エルエレナケープ

使用済みアイテム

Sランク武器のイグニタイト加工x2

Sランク武器のアビス加工x2

100

人族地位

人族以上に人族

冒険者ランク

センチネル級

┗フリー名誉点

流派

【エルエレナ惑乱操布術】

《迫る刃に怯えよ》

┗《迫る刃に怯えよ・承》

　┗《迫る刃に怯えよ・極》

《美しき舞に惑え》

900

500

50

20

30

20

30

30

20

100

0 1700
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