
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ゼント・ヨートゥング

ナイト

ファランクス

ウォーリア

アコライト

ネフィリム

傭兵

15

男

88

大成功

好奇心

31
10
3

13

26
8
2

10

9
3
1

4

10
3
1

4

6
2
0

2

30
10
1
2
13

7
2
0

2

186

114

5

ティフェレトの槍
ナイトシールド

城壁の鎧
城壁の鎧

センチネルガード
豪傑の証

ホーリーガード3、マシンアーマー、ダグデモア、シールドスラム、シールドホース、マイティスラッシュ
戦車、戦士の環、メタル、鋼の角

至近 -2 29 0 10 10 -7 0
0 0 0 18 25 -1 0

-4 26 5 -5
-2 8 3 -2

1 5
10 0 4 0 13 6 18
2 8 7 9 2 7

1 6 2 3 15
11 38
13 9 -2 80 67 3 33

4 4 2

2 2 2
10 10 2
2 2 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

冒険者セット
バックパック
ベルトポーチ

MPポーション*18
HPポーション*0

戦車
ポーションホルダー

戦士の環
リムブースト・メタル

鋼の角

2665158

21

ジャイアントグロース

バッシュ

カバーリング

カバームーブ

アラウンドカバー

ヒール

プロボック

クイックヒール

ホーリーガード

イミュニティ：毒

アームズマスタリー：槍

ライディング

ハイパーシールド

スタンドタフ

フォーチュンガード

★

5

1

2

1

1

1

1

3

1

1

1

1

1

2

5

4

2

4

4

4

4

5

-

-

-

-

-

-

5

セットアップ

メジャー

ダメ直前

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

ｶﾊﾞｰﾘﾝｸﾞ

メジャー

セットアップ

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

ダメ直後

-

武器

至近

-

-

20

10

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

命中

自動

自動

自動

魔術

筋力

自動

-

-

-

-

-

-

自動

シーン1回

シナリオSL回

シーン1回

騎乗

シーンSL回

超大型、ダメ+2

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

対象をカバー

カバーリングの射程20ｍ

複数人をカバー、１人分ダメージ

HP回復3D+CL*3

【精神】対決。達成値+2。逆上。

ヒールを即座に使用

防御+SL/SL*2

毒無効

命中判定+1ｄ

命中判定/回避判定+1ｄ

魔防+盾の物防

スリップ無効

ダメ-10、貫通無効

両親共にネフィリムの純血ネフィリムであり、両親と共に傭兵ギルド《ジャイアント・ジャスティス》に所属していた。
世界を転々とするジャイアント・ジャスティスがアルディオンで仕事をしてる時に産まれ、幼少期をアルディオンで過ごしている。
成長と共に数多の戦場を潜り抜け、ギルド内屈指の戦士となった。

仕事は引く手数多であり、テニアにも依頼を受けて訪れていた。
テニアが落ちたその時も、いつも通りダンジョンに潜っており、大きな事件に見舞われる。
事件でギルドは全滅。その際にとある人物に助けられた・・・様な気がするが記憶が定かではない。

次に目を覚ましたのは、崩落後のテニア神殿であり、面倒を見てくれた施療院のエトナには恩義を感じている。

「私は見たのだ。あの地獄の中、眩い光を背に私を救い出してくれた御仁を！
　・・・覚えているのは、胸に黄金の十字架模様の鎧。そして私を抱きかかえられるほどの屈強な肉体。
　逆光で顔はよく見えなかったが、さぞ高名な神官様なのだろう。
　ぜひもう一度お会いして、直接お礼を言いたいものだ。」



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ゼント・ヨートゥング プロテクション

インバルネラブル

ラッシュ

ファランクスアタック

ボルテクスアタック

ホースバトラー

ドラゴンストライク

フロンタルアサルト

コネクトナーブ

ヘビーアタック

パワーアーム

ウェポンエキスパート：槍

シールドスラム

パーフェクトシールド

ファイナルガード

女王への誓い

ストラグルクラッシュ

シールドホース

マイティスラッシュ

ロングアーム

デストロイヤー

マジカルハーブ

5

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

3

-

6

-

-

10

-

-

4

8

-

-

-

-

-

10

-

-

-

-

-

ダメ直後

ダメ直後

効果参照

ダメ直前

効果参照

効果参照

ダメ直前

効果参照

マイナー

マイナー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

アイテム

20

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

命中

自動

自動

自動

自動

-

-

-

-

自動

自動

-

-

-

-

-

防1回

シーン１回

シナリオ１回

メインプロセス1回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

騎乗、盾

盾

ダメ-(SL)D

自身のダメ0

白兵攻撃と同時。ダメ+移動力

ダメ+防具重量1つ

武器攻撃と同時、対象を単体に変更、ダメ+CL*10

メジャーアクション終了後、特殊攻撃。器用判定+1ｄ、(SL)D+CL*3貫通ダメ

防御無視。フェイト1消費

武器攻撃と同時。ダメ+筋力基本値

行動値・移動力+SL+2、3回重複

ダメ+武器重量

両手武器を片手で装備できる

ダメ+2D

ダメ+盾重量

盾物防+SL*3

インバルネラブル回数回復

コネクトナーブ封印、ストラグルクラッシュ取得

バッシュ2回攻撃、2回目+2ｄ

防御+SL*2/SL*2

命中判定+2、ダメ+SL*3

白兵攻撃射程+5ｍ、ジャイアントグロース中のみ。

オブジェクト破壊ダメ+2D

MPP*5



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ゼント・ヨートゥング ホーム：アヴェルシア

マシンアーマー

マシンリム

フェイス：ダグデモア

バイタリティ

イミューンウェイト

トレーニング：器用

イクイップリミット

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

アサルトダッシュ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

8

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ」

パッシブ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

3sq

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

直線(選択)

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中 シナリオ1回

筋力・感知・精神基本値+1

防御+2/1

筋力・器用・敏捷基本値+1

行動値+2

最大HP+CL

移動修正±0

器用基本値+3

装備重量制限+5

筋力基本値+3

精神基本値+3

対象に白兵攻撃
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