
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

とうじん坊

パラディン

バーサーカー

アコライト

バイキング

サハギン

騎士

12

男性

25

親友

修行

27
9
2

11

19
6
2

8

9
3
1

4

9
3
0

3

9
3
1

4

25
8
2

10

6
2
0

2

114

117

5

ミスリルエストック[11/両/15]

ソートゥースヘルム[6/4/4]
クラブアーマー[3/4/5]

シザースバックラー[5/2/7]
手入れ道具

至近 -1 20 -2

4
5
7 1

8 0 4 0 10 8 16

7 20
8 0 4 16 11 6 16

3 2 2

4 4 2
8 8 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3

ベルトポーチ
バックパック
小道具入れ

ポーションホルダー

毒消し
毒消し
毒消し

ハイHPポーション
ハイHPポーション
ハイMPポーション

ハイMPポーション
冒険者セット

万能薬
万能薬

ハイMPポーション
ハイMPポーション
ハイMPポーション

3809561

12

シーファイター

プロテクション

アフェクション

スキップジャック

アクアスタンス

セルフプライド

シャークバイト

アクアバースト

ハンマーストライク

メイルシュトローム

ウェーブライド

アームズマスタリー：両

ホーリーヒット

パニッシャー

マイティストライク：両手剣

★

5

★

5

★

3

★

★

5

3

2

★

★

2

★

-

3

-

7

5

-

5

-

3

6

7

-

12

10

-

パッシブ

DR直後

DR直後

マイナー

セットアップ

パッシブ

《スキップジャック》

パッシブ

メジャー

DR直前

ムーブ

パッシブ

メジャー

DR直前

パッシブ

-

20m

20m

-

-

-

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

命中

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

-

遊泳

防御中1回

シナリオ1回

遊泳、上限5

遊泳、上限3

遊泳

打撃使用

遊泳、シーン1回

遊泳、上限3

シナリオSL回

武器攻撃のダメージに+1D。《水陸両用》を取得。

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

対象が受けるダメージを0に変更する。

武器攻撃の命中+1D、ダメージに+[SL*4]。ラウンド終了まで持続する。

遊泳状態のペナルティを受けない。使用条件：遊泳のスキルの効果を受け、使用可能。シーン持続。

武器攻撃のダメージ+[(SL)D]する

《スキップジャック》と同時に使用。<水>属性の魔法ダメージとなり、1点でもダメージを与えれば[スタン]を与える。

攻撃のダメージに+2Dする

武器攻撃を行う。ダメージに+[(SL)D]する。

白兵攻撃のダメージに+[(SL*2)D]し、<水>属性魔法ダメージになる。

戦闘移動を行う。【移動力】+[SL*5]し、移動したら武器攻撃の命中判定に+1D。

両手武器の命中判定に+1D。

《ハンマーストライク》による白兵攻撃を2回行う。対象は適宜選択可能。

攻撃のダメージに+【精神基本値】する。

《ホーリーヒット》を「種別：両手剣」で使用できる。ただし、コスト+4。

分類：動物
属性：水
サイボーグサハギン。
サイボーグの特殊機構を利用した我流剣技、「機海剣術」の鍛錬に励む。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

とうじん坊 インペレイティブ

シャインストライク

バニシュパワー

オース

エンラージリミット

フェイス：リアール

セイラーノウリッジ

マシンアーマー

マシンリム

トレーニング：筋力

トレーニング：精神

ベアアップ

ファーストエイド

セイントセントリーⅠ

セイントセントリーⅡ

セイントセントリーⅢ

オウルアイド

★

★

1

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

12

6

-

6

-

-

-

-

-

-

-

-

-

フェイト1点

フェイト1点

フェイト1点

セットアップ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

戦闘前

DR直前

パッシブ

パッシブ

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

至近

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

器用

自動

自動

-

-

セットアッププロセス1回

上限5

遊泳

「タイミング：セットアップ」のスキルをふたつ使用できる。

攻撃のダメージに+【精神】する。ラウンド終了まで持続

攻撃のダメージに+[SL*3]する。

武器を使用した命中判定に+1D。ラウンド終了まで持続

所持品の重量制限を2倍にする

攻撃のダメージに+3

航海や海での操船の【知力】判定+1D。海に潜む動物のエネミー識別に+1Dさせてもよい。

【物理防御】+2【魔法防御】+1

【筋力基本値】【器用基本値】【敏捷基本値】に+1する

【筋力基本値】+3

【精神基本値】+3

スキルのリアクションとして行う【精神】判定に+1D

目標値10

白兵攻撃のダメージ+1D。シーン終了時まで持続。

その攻撃のダメージ+2D。

《セイントセントリーⅠ》の効果に+1D

[暗闇]（明度1～2）のペナルティを-1Dから-2にする。
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