
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

リィン・カルナツォーレ

ナイトメア

魔動機師

17

50

異貌、弱点[土、銀+2]

男 140

絶対に知られたくない秘密がある
有名人の友達がいる(いた)
近所では一番の物知りだった

9

9

12

9 42 60 + 1 10

9 9 27 4

3 9 21 3

4 24 37 6

9 49 70 + 2 12

7 32 51 8

シューター

ソーサラー

コンジャラー

マギテック

レンジャー

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー17

10

11

17

15

15

6

2

ルーンマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

韋駄天

縮地

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

ターゲッティング

鷹の目

狙撃

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

武器の達人

命中強化

魔力強化

デュアルアクション

曲射

IB34

2122

2123

2123

3142

3143

2120

2121

2123

3144

3142

1-280

1-280

1-293

1-281

1-281

3-212

2-230

2-230

FC27

FC27

0

0

0

17 27 21 20

ハードレザー 13

21

4

5シューター

バヨネット(刃)

コレアドーラ
魔法の発動体化

2H

2H

5

10 2

29

31

10 34 15

10 38

3 27 81 21 5 88

27 14 23 25 165

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

魔動機術

10

11

10

17

24

25

25

31

スポッタードール

パワーナイトゴーグル

フローティングスフィア（大）

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

ブラックベルト

バレットポーチ

フローティングスフィア（大）

叡智の腕輪

首予：フローティングスフィア(大)

タゲサ、ローダー、ヒルバレ

潜行1/銀1/活性4/弾6(倍)

レザバレ、バスショ、ショットガン エフェバレ、レジボム、ワイヤー

物静で不思議な雰囲気に包まれてるナイトメア。目が死んでる。
ナイトメアであること自体は隠していないが、あまり人に見られることは好きではない。
昔は何処かの国の貴族階級の一族であったようだが、過去のことは滅多に話さない。
本が好きなので知識は人よりはある。今まではその知識で生活していたが、
冒険者の友人に誘われ冒険者の道を歩むことに決めた。
基本的に淡々と物事を進める傾向にある。

何もないときは友人達と過ごすか本を読んで過ごすかのどちらか。どっちにしろ本を読んでる。一般職業として司書をしてることも。

生まれた貴族の家で、ほぼ監禁に近い軟禁状態で幼少期を過ごしている。
母親は生きて産まれてる。しかし殆ど会ったことはない。数少ない面会で出来る限りの愛情は貰っていたため、少なくとも己を忌避する性格



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

リィン・カルナツォーレ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

グラスランナー語

シャドウ語

バジリスク語

エイギア

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

軍師の知略

魔物知識増強+2

HP増強+5

能力値増強+2

浮遊落下

魔導書浮遊

55 55

冒険者着替えセット

保存食一週間分x2

スカウト用ツール

食器セット

手袋(皮)

防寒着

通話のピアス

サバイバルコート

旅費用

バレットスリンガー

装身具x2

魔動部品

加工費

魔香草x30

ヒーリングポーションx6

アウェイクポーションx3

アンチマジックポーション

弾丸12発x7

活性弾12発x6

潜行弾x3

銀の弾丸x4

魔晶石3点x12

魔晶石5点x23

魔晶石10点

魔符　1点x5

魔符　2点x4

能力増強の指輪

能力増強の腕輪x6

マギスフィア(小)x4

マギスフィア(中)

マギスフィア(大)x2

フローティングスフィア(大)x3

スポッタードール

パワーナイトゴーグル

ウェポンホルダー(改)

バレットポーチ

奇跡の首飾り

オプション(レベル1帯)x2

オプション(レベル2帯)x4

オプション(レベル3帯)x2

オプション(レベル4帯)x3

オプション(レベル5帯)x3

オプション(レベル6帯)x3

オプション(レベル7帯)

オプション(レベル8帯)x4

オプション(レベル9帯)x2

アーティザンハット/1

アーティザンリング/2

52532
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