
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ステラ・シエデア

メリア

踊り子

3

430

繁茂する生命

女性 18

C(1-6):純潔である
B(6-3):命を助けられたことがある
B(5-2):魔物を倒したことがある

9

8

12

4 13 2

3 1 13 2

3 11 + 2 2

16 24 4

5 17 2

5 1 18 3

スカウト

エンハンサー

バトルダンサー

1

2

3

両手利き

武器習熟A/ソード

全力攻撃

1-283

1-281

1-286

交易共通語

妖精語

○ ○

○

キャッツアイ

マッスルベアー

ダガー級

27 27

0

0

0

0

クロースアーマー 1

5

2

3バトルダンサー

ロングソード

ロングソード

ディフェンダー

2H

1H用データ(所持は1本)

防護点+1

2H片

1H両

1H

13

13

12

5

5

5

10 6 23

10 6 13

10 6 17

冒険者セット

スカウト用ツール

救命草

着替えセット

羊皮紙x2

絵筆

油絵の具
借金

4 500

3 13 39 5 3 33

0/× 3 7 6 18

幸運のお守り

スマルティエの筋力の腕輪

戦利品につき売値で購入

ファンギーメリアの戦舞士。純潔。
カスロット砂漠を渡り歩く遊牧民であり、家畜の放牧や街間の物品輸送によって生活を営む一族であった。

砂漠に適応し自然と調和した生活を行っていたある日、家畜を街へ運ぶ途中で巨大なワームを含む"虫たち"に襲撃される。
戦舞士としての心得から数人の仲間と共に冒険者が救援に来るまで"虫たち"をなんとか食い止めたものの、顔に深い傷を負ってしまう。
その傷は遊牧民に必須である視力へ大きな後遺症を与え、至近距離でなければ個人の判別が難しい程に今も尚影響している。

英雄として賞賛される一方で、その限界を感じ取った事から幾何かの餞別を貰い受けハーヴェス王国での新生活を送る事となる。
現在は目標を見つけることが目標である。
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