
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

キャロ・ディ・ルーナ

ルーンフォーク

射手

9

2630

暗視、HP変換

女性 25

2-1：臨死体験したことがある
4-1：商売を手伝ったことがある
4-2:監禁されたことがある

12

8

6

7 8 27 + 2 4

5 2 19 3

6 1 15 2

9 3 20 3

8 7 21 3

4 8 18 + 1 3

シューター

マギテック

レンジャー

アルケミスト

9

9

7

2

治癒適性

不屈

ターゲッティング

命中強化

射手の体術

武器習熟A/ガン

武器習熟S/ガン

2122

2123

1-280

2-230

2-227

1-281

1-281

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

クリティカルレイ

パラライズミスト

0

0

0

9 13 12 11

スプリントアーマー 15

12

5

5シューター

我慢できないランカスター（装填2発）
射程60m　アビス強化　C値1↓　専用　器用+2　アビス強化+8000G込

2H 10 +1 16 10 17

3 19 57 12 5 47

0/× 0 12 12 48

魔動機術 9 12

ラル＝ヴェイネのサークレット

ラル＝ヴェイネの耳飾り

ラル＝ヴェイネの眼鏡

不確定未来観測機

マギスフィア中

宗匠の腕輪

ブレードスカート

バレットスリンガー

アルケミーキット

宗匠の腕輪

精神+1　3以上で上がる　4種-2

装備部位 任意 ルーンフォーク専用 1Rに1回魔物が行為判定を振る前に出目を宣言することが出来る。 合っていた場合その判定を自動失敗にすることが出来る。 合わなかった場合、達成値とダメージは+5される。

割る用

達成値4以上で物理ダメージを与える（ET147）

12発弾丸をいれる

割る用

冒険に出た理由/5-4失われた家門を取り戻すため
器用が何かで1上がればボーナス5なのになぁ～～～～～！

？？　とある商家で起動したルーンフォーク。その商家で働いて仕えていたものの、なんやかんや強盗か何かにあって連れ去られてしまった
のかも。なんやかんや強盗を自らの手で撲滅しお世話になっていた商家に戻るも商家は没落。「坊ちゃま待っていてください、ひと財産築き
上げ、わたくし、戻ってきますから！」とかそういう、ルーンフォーク。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

キャロ・ディ・ルーナ

冒険者セット

着替えセット

栄養カプセルx3

魔香のパイプ

薬師道具セット

魔晶石《5MP》x8

魔香草x12

救命草x9

アウェイクンポーションx3

月光の魔府x2

魔香水x5

マテリアルカードS（金）x2

マテリアルカードA（金）x15

マテリアルカードS（緑）x2

マテリアルカードA（緑）x10

アビスシャードx9

弾丸《12発》

弾丸《12発》

弾丸《12発》x4

テント

巧みの指輪x3

ラル＝ヴェイネのチョーカー

30908

センチネル

専用

専用　ラル＝ヴェイネのサークレット

500

0

0

200 700
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