
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

アイリア・メイドット

ナイトメア

射手

5

20

異貌、弱点[水氷、銀+2]

女性 24

A3-2　一定期間の記憶がない
A4-2　裏切られたことがある
B2-2　同じ夢を何度も見ている

10

10

10

9 2 21 3

4 3 17 + 1 3

6 16 2

3 13 2

10 1 21 + 1 3

5 4 19 3

シューター

プリースト/イーヴ

マギテック

スカウト

セージ

5

3

5

1

2

ターゲッティング

魔法拡大/数

MP軽減/マギテック

鷹の目

魔法拡大/すべて

1-280

1-289

1-283

1-280

1-290

交易共通語

ドラゴン語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

妖精語

○ ○

○

○

○

○ ○

○

冒険者ランク(ブロードソード 100

72 172

0

0

0

5 8 8 7

スプリントアーマー 15

0

5

5

ジェザイル
射程50m,装填数3

2H 10 8 10 9

冒険者セット

着替えセット

下着x7

弾丸x5

保存食x8

ピアスx10

知性の指輪
アウェイクポーション
巧みの指輪
マナチャージクリスタル（5点）x2
魔香草x10

1119

3 18 54 0 5 28

5 4 7 8 43

神聖魔法

魔動機術

3

5

6

8

とんがり帽子

ガンベルト

俊敏の指輪

聖印

マギスフィア(中)

知性の指輪

まもちき+1　見た目、ベレー帽

弾丸12発まで収納

10歳の頃、行き倒れを家に連れ帰り面倒をみていたら、実は魔神使いでゲートから「暗い底の主」が出現、集落は地獄と化した。魔神使いは
そのまま死に、両親が必死に逃がしたことで一人生き延びる。
気が付くと教会のベットで横になっていた。聞けば既に一ヶ月は世話になっていたという。ボロボロで一人倒れているところを拾い、自失状
態にも関わらず手厚く看病してくれたのだという。
それから教会の世話になりながら父に教わった銃を使って冒険者として稼ぎを上げていた。
しかし2ヶ月前に発生したアビスイロージョンの影響で教会が立ち行かなくなりそうになる。第二の故郷と言うべき教会を守る為、そして故
郷の敵に逢えるかも知れないという復讐心を胸に、魔域の撃滅に向かうのだった。
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