
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス
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P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

常坂二乃

モルフェウス
モルフェウス

風紀委員C

無知 妄想 29
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秘密兵器

Aランク：スペシャリスト

6

ワーディング

リザレクト

サンドシャード

C;モルフェウス

水晶の剣

砂の盾

創造の御手

成分分析

急速分解
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↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

風紀委員
品行方正、成績優秀の優等生である
だがその本性は面倒くさがり屋の重度のオタク

中でもとある作品のキャラに自分を重ねている
とはいえ同担拒否の超強火オタクなので、バレたらソイツごと葬る覚悟を決めている

周囲からは完璧な人間だと思われているが
前述の本性もあり割とノリが良くて茶番に走りたがる悪癖がある

能力「一恋托掌"シェイクハンズ"」

手で握ったものを硬化させる能力
手を離しても10秒間は硬化が持続するため、身近な物を釘のように尖らせたりする事もできる
逆に硬化解除を利用した罠を作成する事もできる。

条件は、その対象を好きであること
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