
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナガツネ・ハセ

ウォーリア

サムライ サムライ

ヒューリン

騎士

2

男性

19

渡来

友情

12
4
2

6

12
4
2

6

12
4
1

5

8
2
0

2

8
2
0

2

9
3
1

4

9
3
0

3

44

34

5

菊一文字
ラウンドシールド

ヘルム
クロスアーマー

ポイントアーマー

至近 -1 9 0 0 0 0 0
0 0 0 3 0 -1 0

-1 2
3

-1 3

6 0 5 0 4 7 11

5 9
6 0 3 11 4 6 11

3 2 2

2 2 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2
2 2 2
2 2

HPポーション
冒険者セット

毒消し

34012

2

オールラウンド

バッシュ

スマッシュ

スピリット・オブ・サムライ

アームズマスタリー：刀

トゥーハンドアタック

トゥルーアイ

エンラージリミット

アスレチック

★

3

1

1

1

1

1

1

1

-

4

パッシヴ

メジャー

-

武器

自身

単体

-

命中

キャラ作成時に任意の３つの能力基本値+1

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

東方のサムライ(のようなジョブ)の一族出身。三男。成人済み(元服のような成人の儀があれば通過済み)。
性格は真面目で神経質だが、武を重んじる家柄もあり、言動のベースは体育会系。
幼い頃、家を訪れた異国の英雄一家の令嬢と出会い、「あなたを守れるくらい強くなる」と約束した(なお、本人的には令嬢に対して恋愛ではなく憧憬の念を持っ
ていたと認識。そもそも朴念仁なので恋愛面には疎い)。しばらく滞在したのち令嬢は帰って行ったが、その後音信不通に。それを知ってからはより武を極めるよ
うになり、ついに異国の地での研鑽(武者修行みたいな)を認められる。
武の研鑽と令嬢の捜索を目的に向かった異国にて、早速令嬢の面影を残す人物と出会うも、相手は何も覚えておらず、そもそも男性で…(ついでに酒カス)。
ひとまず実家から渡航の条件として提示されていた「ギルドへの所属」を果たし、さらに疑惑の人物についても素性を見極めるために自身のギルドへと引き込む
ことに成功。それからなんやかんやあってヤバいやつたちとも出会い、生真面目サムライ坊ちゃんと愉快な仲間たち()によるハートフル(ぼっこ)コメディギルドが
爆誕したのだったー…！
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