
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ましろ

シーフ

レンジャー レンジャー

ヴァーナ

犯罪組織

5

女

12歳

裏切り

復讐

14
4
1

5

13
4
2

6

18
6
1

7

6
2
0

2

14
4
2

6

6
2
0

2

9
3
0

3

62

48

5

ファインクロスボウ

グリーンベレー
クロスアーマー
ソリッドブーツ

セブンダブ

スピードショット

30m -1 8 0 0 0 -4 0

1 1
3
3

6 0 7 0 2 13 10
4

6 8
7 7 2 13 10

2 2 2

6 6 2
6 6 2
6 6 2
2 2 2
2 2 2

収納：ベルトポーチ
収納：ポーションホルダー

収納：小道具入れ
収納：矢筒

道具：小型ハンマー
道具：くさび*4
道具：転送石

ポーション：毒消し
ポーション：MPポーション*4
ポーション：聖水*2

矢弾：祝福の矢*5

乗物：ラクダ
食糧：にく*4
道具：調理用具

216

8

アクロバット

ワイドアタック

インタラプト

バタフライダンス

アームズマスタリー：弓

バインドショット

ホークアイ

ドッジムーブ

フェイント

スピードショット

スレイヤー（動物）

アデプト

タウント

ファインドトラップ

サーチリスク

★

1

★

★

★

★

5

1

★

★

2

1

1

1

1

-

4

-

-

-

3

3

2

4

-

-

-

4

パッシヴ

メジャー

効果参照

パッシブ

パッシブ

メジャーアクション

ムーブアクション

効果参照

マイナーアクション

パッシブ

パッシブ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

パッシブ

-

武器

視界

-

-

武器

-

-

-

-

-

-

10m

自身

範囲(選択)

単体

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

自動成功

感知

シナリオ中１回

弓使用

-

盾非装備

-

シナリオSL回

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキルを宣言した時に使用する。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。効果を発揮しなくともスキルは使用されたことになるので、対象はコストなどを通常通り消費する。

回避判定に+1Dする。

武器を使用した命中判定に+1Dする。ただし、複数の<アームズマスタリー：～～>を同時に適用することはできない。

対象に射撃攻撃を行う。その攻撃で対象に1点でもHPダメージ与えた場合、対象が行う回避判定に-1Dする。この効果はラウンド終了まで持続する。

ダメージ増加を行う。射撃攻撃のダメージに+[Sl*3]する。この効果は移動を行うか、シーン終了まで持続する。

回避判定と同時に判定する。その回避判定の達成値に+[SL+2]する。

あなたが行う武器攻撃のリアクションの判定に-1Dする。この効果はメインプロセス終了まで持続する。

武器の行動補正を±0

動物に対しSL*4ダメージ増加

シーン終了までスレイヤーの対象分類が変更

対象の【精神】と対決。判定に+SL*2。成功すれば対象に逆上。

トラップ探知の判定に＋1Ｄする。 さらにトラップ探知に失敗しても、ト ラップが作動しなくなる。

危険感知の判定に＋1Ｄする。

＜すてねこびより＞
「ふむ、名を持たないというのも不便であろう。
......そなたを「ましろ」と呼んでも問題ないだろうか？」

～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～
～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～～

彼女はヴァーナ、名前はまだない。

 彼女には、苦手なものが三つがある。

一つめは、ボスのゲンコツだ。

 彼女は両親の名も、顔も覚えていない。
薄暗いじめじめした所でニャーニャー泣いていた赤子は、一人の盗賊に拾われた。
盗賊組織「こたつで丸くなる」六代目頭首、通称ボスである。

獰悪な者どもが蔓延るこの世界で、生きていく事は容易ではない。
罠の発見・解除や弓の引き方、ちゅ～るを舐める作法は、
すべて師匠であり、育ての親であるボスから教わったものだ。
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効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ましろ

道具：釣り竿
道具：冒険者セット

道具：折りたたみ梯子

リムーブトラップ

トレーニング:筋力

フィッシング

エリアサーチ

1

1

1

1

パッシブ

パッシブ

効果参照

パッシブ

自身

自身

自身

自身

トラップ解除の判定に＋1Ｄする。

筋力の基本能力値+3

[MP]を2D+(CL*2)点回復

警戒行動が可能。聞き耳に失敗しても相手に気づかれない。
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