
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ネフィリム

アコライト

セージ バード

フィルボル

闇の一族

7

女

16

天涯孤独

憧憬

6
2
0

2

9
3
1

4

9
3
0

3

14
4
2

6

9
3
1

4

18
6
1

7

12
4
1

5

57

79

5

エレメンタルシールド
エレメンタルシールド

ダルマティカ
ファインポイントアーマー

高位聖印

ニンブル

0 0 0 3 0 0 0
0 0 0 3 0 0 0

6
-1 5

4 0 3 0 7 7 7
3

4 0
4 0 2 17 7 10 7
4 0
2 2 2

4 4 2
4 4 2
4 4 2
6 6 2
6 6 2
6 6 2
7 7 2
4 4 2

収納 : バックパック
収納 : ベルトポーチ
収納 : 小道具入れ

収納 : ポーションホルダー
収納 : ウェポンケース
盾 : エレメンタルシールド(風)
盾 : エレメンタルシールド(闇)

道具 : 囮餌
道具 : 転送石

ポーション : 毒消し
ポーション : MPポーション

ポーション : MPポーション
ポーション : MPポーション
ポーション : MPポーション
ポーション : MPポーション
ポーション : MPポーション
ポーション : MPポーション
ポーション : MPポーション
ポーション : MPポーション
ポーション : MPポーション
ポーション : MPポーション
ポーション : ハイHPポーション

743 50019

15

ニンブル

プロテクション

ヒール

ディスコード

ラウドボイス

スレノディ

ジョイフルジョイフル

バスカー

アンプロンプチュ

シルバリィソング

ラストソング

ラストアクション

カリキュレイト

ラーニング

ジャッジメント

★

★

★

★

★

1

1

★

★

★

★

★

★

★

★

-

3

4

4

5

10

7

-

7

-

8

10

-

-

-

P

DR2

MA

DR1

MA

MA

MA

P

C1

P

MA

DOWN

IP

効果

戦闘前

-

20m

20m

20m

20m

20m

20m

-

-

-

20m

-

-

-

視界

自身

単体

単体

単体

範囲

範囲

単体

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

場面(選択)

-

自動成功

魔術判定

自動成功

呪歌判定

呪歌判定

呪歌判定

-

自動成功

-

呪歌判定

自動成功

自動成功

-

自動成功

-

防御中1回

-

ラウンド1回

-

シナリオSL回

シーンSL回

-

シーン1回

-

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

-

-

作成時に行動値+3

対象にダメージ軽減を行なう。対象がダメージを受けるダメージロール直後に使用する。そのダメージに[-(SL)D]する。同じタイミングで複数の≪プロテクション≫が使用された場合、対象がどの効果を使用するかを決定する。

対象にHP回復を行なう。対象の[HP]を[3D+CL×3]点回復する。クリティカル : ダイスロール増加

対象が行なう攻撃のダメージロールの直前に使用する。対象にダメージ増加を行なう。その攻撃のダメージに[+(SL)D]する。このスキルの効果によって増えたダイスはあなたが振る。このスキルはあなたを対象に選択できない。

対象に[スリップ]を与える。

使用する際に属性からひとつ選択せよ。対象の属性を選択した属性に変更する。この効果はシーン終了まで持続する。

行動済のキャラクターに有効。対象を未行動にする。

プリプレイにあなたの所持金が[【精神】×100]G増える。

判定の直前に使用する。その判定を呪歌判定で代用判定する。

呪歌判定に+1Dする。

対象が戦闘不能の時に有効。対象の戦闘不能を回復し、【HP】を【最大HP】まで回復する。なお、対象は行動済となり、あなたは戦闘不能となる。

未行動、行動済にかかわらず、メインプロセスを1回行なう。ただし、このスキルで発生したメインプロセスでは、あなたのHPを回復したり、戦闘不能を回復させるスキルやアイテムなどは使用できない。

未行動の時に使用可能。イニシアチブプロセスにメインプロセスを行なう(メインプロセス終了時に行動済みとなる)

「タイミング：メイキング」が含まれていない種族スキルからひとつ選択せよ。選択した種族スキルを取得する。ただし、取得に一定以上のCLが必要なスキルは取得できない。また、【幸運基本値】に-3する。

行動値増加を行なう。対象の【行動値】に+2する。このスキルはあなたを対象に選択できない。また、対象はこのスキルの効果を拒否できる。この効果はシーン終了まで持続する。

イルカのアクセサリー 七篠から譲渡



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ネフィリム

ポーション : ハイHPポーション

ファーストエイド

シックスセンス

マジカルハーブ

エンラージリミット

フェイス:アエマ

ウェポンチェンジ

イクイップリミット

ホーディング

★

★

1

★

★

★

★

★

-

-

-

-

-

4

-

-

MA

P

アイテム

P

P

ムーブアクション

P

セットアップ

至近

-

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

器用

-

-

-

-

自動成功

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

対象が戦闘不能の時に有効。難易度10の【器用】判定を行なう。その判定に成功した場合、対象の戦闘不能を回復し、【HP】を1する。なお、対象は行動済となる。応急手当を行なったり、意識を取り戻させたりするスキル。

奇襲攻撃を受けた際、判定に-1Dされることなくリアクションを行なえる。

このスキルのSLが1ならば3個のMPポーション、2ならば5個のMPポーションか2個のハイMPポーションを取得する。

携帯品の重量制限が[【筋力基本値】×2]になる。

HP回復、MP回復を行なうスキル、アイテム、パワーの効果に+2する。

「装備部位：右手」と「装備部位：左手」に装備しているアイテムを携帯品とし、携帯品の別のアイテムを「装備部位：右手」と「装備部位：左手」に装備する。どちらか片方だけを携帯品にしたり、装備したりしてもよい。

装備しているアイテムの重量制限に+5する。

フェイトを1点消費。[CL×100]G以下のアイテムを1個購入できる。このスキルによるアイテム購入は、シーンの場所、時間、状況によって制限されることはない。たとえ、戦闘中だとしても購入することができる。
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