
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

フィレア

ホリック

レクイエム

ステーシー

14

渇望

0

花園

11
復讐

秘密(82)

平穏

憤怒

誓い

初恋

笑顔

胸の底に冷たい塊がある。じんわりと疼かせ続けるその塊は、あなたの感情を冷たく熱く炙る。相手を、遺恨を思い出せなくても、心の奥で復讐の誓いが解かれる事はない。あなたの脚を立たせるのはそれだけだから。

誰にも言ってはいけない秘密があった。 それはとても恐ろしい｡ とても恥ずかしい。 知られてはいけないこと。ああ、それなのに。 あなた自身がその秘密を忘れてしまった。 誰かに知られてはいないだろうか?

あなたはかつてとある傭兵団に属する少年兵であり、幼い頃から人を殺す道具として育てられていたが為に、銃と戦場と闘う事しか知らなかった。 平穏とは程遠い日々を戦場で過ごし、道具のように扱われ続けて…そんな半ば兵器のようなあなたは、最も過酷な前線にて、味方である筈の仲間達に切り捨てられてしまう。 信じてたものに裏切られ、捨てられて、生きる意味を失ったあなたはひたすら当て所なく彷徨い続けた…。 そんな虚なあなたを、博士は受け入れ、拾ってくれた。 そして、過酷な戦場ではなく暖かな地下の家で、年相応で平穏な日常をあなたに与えてくれた。

あなたが生前過ごしていたこの地下施設は、生きている人間が多く居たばかりに、外のネクロマンサーにとっては格好の餌食だった。 襲撃の度、あなたは周りの静止も聞かず、再び銃を手に取り、施設の大人やアンデット兵達と共に闘い続けた。 大切な人達が理不尽な悪意の元、傷付き、攫われ、殺され、死んでいくのを目にする度に、あなたの心はネクロマンサーへの怒りと憎悪の炎で激しく燻られていた。 そんな激情に呑まれてしまったからだろう…後ろに居た怪物の爪に気づく事が出来ないまま、あなたは八つ裂きにされた…しかし最期までその怒りの炎が消える事はなかった。

あなたにとってヒルデガルトもギデオンも博士も、この施設の人達も皆、かけがえのない大切な存在だった。 顔も名前も思い出せないが、愛しい"あの子"も、この施設の人達を大切にしていた。 あなたを"人間"たらしめてくれている多くの"たからもの"達…。 しかし、そんなあなたのかけがえのない"たからもの"を、外のネクロマンサーの戯れで造られただけの"汚染花"によって壊され、侵され、奪われ、蹂躙し尽くされた。 だから死から蘇ったあなたは、真っ先に奴らの復讐を固く誓ったのだ。

どうして忘れることが出来たのか、あなたは彼女を、ゾーイを愛していた。 ひたむきで明るい彼女の笑顔が大好きだった…。 彼女こそがあなたの初恋の人だった。 なのに、彼女はあの襲撃の所為で死んでしまった。 愛しい彼女の事を思う度、胸が痛く…彼女を死なせたネクロマンサーへの憎悪が湧き上がる。 最も護りたかった"たからもの"…それを、奴らが、ネクロマンサーが奪ったんだ、壊したんだ！赦さない、赦せない…！でも一番赦せないのは、ゾーイを護れずにあっけなく死んで、今の今まで忘れていた自分自身…。

彼女の、ゾーイの笑顔が好きだった。 例え身体が不自由でも、それを苦ともしないような、天真爛漫で、前向きで、明るくて、可愛い笑顔…。 そんな儚くとも強い彼女が、大好きだった。 だからこそゾーイを、彼女が愛する人々を、この地下施設を守っていきたかった…。 そうすれば、彼女はずっと笑顔でいてくれる。 自分に向かって、優しく微笑んでくれる。 NC - 今日 22:12 ゾーイ「フィレアは最近、いつも難しそうな顔しているよね…。」 ゾーイ「わたしね、あなたの笑顔はとても素敵だと思うの！だからいっぱい、笑ってて欲しいなって…無理、しないで欲しいなって…だって、わたしはフィレアの事も、フィレアの笑顔も、大好きなんだもん。」そう言いながらゾーイは、そっとあなたの頬に触れる…その顔は何処か寂しげな…でもいつもの可愛い笑顔で_______それなのに、自分は道半ばで呆気なく命を落としてしまった…守れなかった…。 なんて、なんて情けないのだろう。 それでも嗚呼、また、ゾーイの笑顔が見る事が出来たら…どんなに素敵なんだろう。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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1ターンに１回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに任意の未練に狂気点１点加えることでコストとしてよい。

発狂した未練の個数１つにつき、攻撃判定の出目・ダメージ+１。

コストとして、あなたは任意の未練に狂気点1点を加える。支援3。

射撃攻撃マニューバ出目+1

妨害2、その後同対象に射撃攻撃1を行っても良い

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目−1、コスト−1(最低1)。

１ターンにつき１度だけ、あなたが持つ任意のコスト３以下の射撃攻撃マニューバをコスト０の「ラピッド」で使用して良い。

宣言時、射程１以上の射撃・砲撃攻撃マニューバを射程０の対象へ使用して良い。「全体攻撃」の効果が付随していた場合、自身もダメージを受ける。

攻撃判定・切断判定+1。バトルパートで毎ターン終了時および戦闘終了時、任意のパーツをひとつ損傷（この損傷はコストとして扱わない）

バトルパート開始前･開始時にパーツが損傷している際のみ発動可能。あなたの最大行動値+２。

使用する攻撃マニューバに「爆発」の効果が付随する。既に「爆発」の効果が付随している場合は、ダメージが+１されるのみ。
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肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+１、頭部のみ「防御１」。

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練１つを選んで狂気点を１点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く。

支援2。射撃・砲撃攻撃にのみ可。

最大行動値+１、攻撃判定の出目+１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃2+連撃1

射撃攻撃２+連撃４
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