
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

水城 タク(みずしろ -)

バロール
ブラム＝ストーカー

ブラックドッグ

UGNチルドレンC

素体

天涯孤独

自傷

UGNへの畏怖

高校生

男

32

同志

1
3
3
1

0
0
1
0

0
0
0
0

1
3
4
1

26
10
10
15
30

4
1 1

UGN(コネ：UGN幹部) 2

《コンセントレイト：バロール》LV2+《黒の鉄槌》LV4(100↓)
《コンセントレイト：バロール》LV3+《黒の鉄槌》LV5(100↑)

ＲＣ
ＲＣ

7r+6
7r+6

10+21
12+24

C値8,同エン不可,侵蝕率+3,鮮血の奏者アイテム込み
C値7,同エン不可,侵蝕率+3,鮮血の奏者アイテム込み

0 0

時使い
有城雅也

目子
緋色正義

傾倒
遺志
感服

劣等感
食傷

猜疑心

コネ：UGN幹部
ストレンジフェイズ

サングイン
モデルチルドレン

2 1

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：バロール

黒の鉄槌

雷の剣

鮮血の奏者

偏差把握

かしずく歯車

★

0

2

4

2

2

★

★

-

1d10

2

1

2

4

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

セットアップ

メジャー

メジャー

視界

-

視界

至近

視界

視界

至近

シーン

自身

単体

シーン(選択)

自身

自動

自動

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-LV〈下限値7〉/EA129

攻+[LV*2+2],同エン不可/EA30

攻+5,同エンゲージに攻撃できないエフェクトも攻撃可,シーンLV回/HR77

ラウンド間攻撃力+[消費HP*3],LV点以下HP消費/RW35

重力の偏差を把握し周囲の物体の位置やその移動ベクトルを知覚する,自身の周りにあるすべてのものがどこにあってどう動くのかを認識可能,この能力で隠れている者を見つける場合は<知覚>判定/EA35

心の動きをコントロールし血液の流れを制御することによって精密な作業を迷うことなくこなす,GM指示で適切と思われる技能で判定/EA55

みずしろ -
PL:まめ
使用：基本ルルブ1・2、上級、UG、EA、LM、HR、RW

重力や時間を操作する能力を持つ優等生面をしたUGNチルドレン。クー・マンチューから教わったレネゲイドコントロール能力を生かし戦う。
責任感が強く大人ぶりがちの性格だが、戦闘の時は自らが血を流したり傷つくのを厭わない立ち回りをとるためドМ疑惑が浮上している。
FHが起こしたレネゲイドテロに家族と共に巻き込まれ、自身のみ生き残って覚醒したため、平穏を守る責任感と自分だけ生き残ったことによる罪悪感がないまぜ
。

Saiai/横山 克
Alternative/Annabel
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