
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シャナイア

ドレイク

戦士

7

950

暗視/限定竜化/光ブレス/弱点(魔法+2)

女 25

一族を滅ぼされた
妖精を危険視している
人族が蛮族に勝利すると思っている。

12

14

4

4 2 18 3

3 15 2

11 -1 24 4

9 2 25 4

15 1 20 3

4 3 2 13 + 2 2

ファイター

エンハンサー

アルケミスト

ウォーリーダー

ジオマンサー

7

1

1

6

2

タフネス

防具習熟A/盾

ブロッキング

頑強

防具習熟S/盾

2122

1-282

2-230

1-279

1-282

交易共通語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

ヒールスプレー

陣率：軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

陣率：慮外なる烈撃Ⅰ

蘇る秘奥

陣率：効力抗進

7 10 9 11

0

0

0

ドントレイシアの堅忍鎧+1

ホプライトシールド・カスタム

20

16

0

0

9

7

4

4

15ファイター

ヘビーアックス 1H 20 10 11 11 25

3 15 45 9 15 76

0/× 8 11 9 15

アイソアーマスク

ラルヴェイネのイヤリング

ラルヴェイネの髪飾り

ラルヴェイネの首飾り

セービングマント

アルケミーキット

ラルヴェイネのトゥリング

軍師徽章

平準の指輪

遠隔攻撃で狙われやすくなる。防護点+1

魔法の回避・抵抗失敗時にダメージ-4

◎名前
本名はシャナイア・ホークウッド
苗字は既に滅んだかつての一族の部族名。

◎外見
プラチナブロンドのロングヘアに薄い橙赤の瞳をしたドレイクブロークン
ドレイクらしい大き目の角が目立つどこか自身満々といった雰囲気を漂わせるお姉さん。

◎性格
自分の行う事に対して根拠もなく自信満々で失敗することを考えない良く言えば前向き、悪く言えば考えなしな性格。
そんな適当な性格にも関わらず、何故か礼儀作法等の所作は整っており黙っていれば美人。永久に黙ってて欲しい。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シャナイア

＝＝＝＝＝冒険者道具＝＝＝＝＝

冒険者セット

保存食（1週間分）

食費

＝＝＝＝＝消耗品類＝＝＝＝＝

アウェイクンポーションx2

救命草x5

魔香草x10

魔晶石（3点）x5

マテリアルカード緑Bx24

マテリアルカード緑Ax8

知力の指輪

平準の指輪x2

剣の結晶x3

＝＝＝＝＝その他類＝＝＝＝＝

アビスシャードx2

食費

防弾加工補修x3

グレートウォール・カスタム

スマルティエの巧みの指輪

スマルティエのロングマント

スマルティエの耳飾り

プレートアーマー

273

ナルザラント柔盾活用術入門

ナルザラント柔盾活用術《ストップ＆スタッガー》習得

称号『罠潜り』入手

ナルザラント柔盾活用術《プランドリポスト》習得

剣の結晶を2個入手

冒険者ランク・ダガー級

称号『紅槍の届かぬ者、真の一番槍』入手

剣の結晶を1個入手

50

20

30

30

20

20

60

10

17 257
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