
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ナコル

エクスプローラー

モンク

シーフ

ダンサー

ヴァーナ

15

女

19

8
2
1

3

24
8
1

9

33
11
3

14

6
2
0

2

10
3
2

5

21
7
1

8

8
2
0

2

127

141

5

飛影刃
マドゥ

あたま(蝶の帽子)
ボロふく(ストライダークローク)

こしひも(バトルマント)
かせ(豪傑の証)

至近 -1 11
至近 10

1 1
2 9 2

3 -1

9 0 14 0 8 19 8
1 21
2 6 2 7 4
11 38
12 37 19 20 8 25 7
11 48
4 2 4

5 5 2
9 9 2
5 5 3
2 2 2
2 2 2
2 2
8 8

ポーションホルダー
└EXMP×5
小道具入れ
└漆黒の星

└ジェミニカード
グレートMP×3

35308

0

アクロバット

アームズマスタリー：短剣

アンビデクスタリティ

スペシャライズ：短剣

ビースティング

フェイント

ドッジムーブ

ピアシングストライク

インベナム

ナイフパリー

バタフライナイフ

ブラインドスポット

ツインフェンサー

マジックカット

ラピッドハンド

★

★

★

1

3

★

1

5

2

★

★

5

★

★

★

-

4

4

2

5

6

3

4

パッシヴ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

マイナー

効果参照

DR直前

効果参照

DR直後

パッシブ

フェイント

パッシブ

パッシブ

パッシブ

-

武器

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

短剣

盾非装備

短剣、双

短剣

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

短剣命中+1D

短剣・鞭の左右持ちで双装備判定

命中・ダメージ+SL

命中+[(SL)+1D]

対象のリアクション-1D

回避+[SL+2]

ダメージ+[(SL)D]

HPダメージを与えた場合毒(SL)を与える

被物理ダメージ-[装備中の武器の攻撃力]

回避＋1D

武器攻撃ダメージ+[(SL)D]

命中+1D

《ナイフパリー》を魔法にも適応する

武器攻撃ダメージ+敏捷

2D+48+14 素面
2D+5D+48+14 ブラインド
2D+5D+48+14+3 ブラインド&バトステ
2D+5D+3D+48+14 ピアシングゴースト
2D+5D+3D+48+14+3 ピアシングゴースト&バトステ
2D+5D+3D+5D+48+14 ピアシングゴースト&ブラインド
2D+5D+3D+5D+48+14+3 ピアシングゴースト&ブラインド&バトステ

4D+1D+18+6 ダーク&アフター回避
4D+1D+12 アフター命中
4D+1D+4D+12 ビースティング&アフター命中



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナコル アフターイメージ

ボーパルアーツ

ゴーストアタック

インテュイション

インタラプト

エンカレッジ

ステップ：ダーク

バトルステップ

アプリケイション

インデュア

ハンターショット

フェンサーⅠ

アニマルエンパシー

イクイップリミット

インテンション

エンラージリミット

オウルアイド

サーチリスク

サセクション

シックスセンス

トレーニング：敏捷

ファーストエイド

★

4

3

★

★

★

3

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

12

6

4

5

ﾌｪｲﾄ1

ムーブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

効果参照

イニシアチブ

セットアップ

パッシブ

マイナー

効果参照

パッシブ

効果参照

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

視界

20m

至近

自身

自身

自身

自身

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

器用

短剣

シーフ、シナリオ1回

シーン1回

シナリオ1回

防御中1回

CL10

命中・回避+1D

武器攻撃ダメージ+[SL×5]

《ピアシングストライク》の効果に+[(SL)D]

敏捷+1D

スキル効果を打ち消す

未行動キャラクターをイニシアチブプロセスで動かせる

回避+[SL×2]

《ステップ：～》効果中、命中・回避・攻撃ダメージ+SL

MPを[CL×5]回復

受けたバッドステータスを即座に回復する

命中+3

武器攻撃と同時に使用。ダメージ+[攻撃対象数D]

動物・魔獣のエネミーと意思疎通が可能

装備重量+5

最大MP+CL

重量制限倍化

暗闇のペナルティを-2にする

危機感知+1D

武器攻撃力+1

奇襲によるペナルティ無効

敏捷基本値+3

難易度10の器用判定成功時、戦闘不能を回復しHPを1にする



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ナコル フェンサーⅡ

ベアアップ

キャッチアウト

★

★

3

ﾌｪｲﾄ1

5

判定の直前

パッシブ

効果参照 視界

自身

自身

単体

自動成功

自動成功シナリオSL回

判定+2D

精神リアクション+1D

メジャースキルで攻撃を行ったプロセスの直後に使用。以降同スキルのリアクション+2D
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