
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

勘解憂小路 ちはや（かでのこうじ-）

ノイマン
ノイマン

エグゼクティブ

20代前半～中半

探求

名家

恐怖

結婚

刑事

女性

31

家族

0
0
6
2

0
0
0
1

1
2
0
0

1
2
6
3

28
10
10
15
30

3
1 3

ウェブ
UGN

2 1
2

下記どちらか購入予定
ｽﾅｲﾊﾟｰﾗｲﾌﾙ
ｱｻﾙﾄﾗｲﾌﾙ

　　
射撃
射撃
　　

0
2r+3
2r+2

0

11
9

同エンゲージ不可　購/常：19/20
同エンゲージ不可　購/常：15/10

0 0

生還者
母様（かあさま）

姉上様
信頼
尊敬

脅威
劣等感

情報収集チーム
ウェポンケース

12 9

ワーディング

リザレクト

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ:ﾉｲﾏﾝ

戦術

常勝の天才

ﾌﾞﾘｯﾂｸﾘｰｸ

ｺﾝﾊﾞｯﾄｼｽﾃﾑ

勝利の女神

★

0

2

4

5

1

1

3

★

-

1d10

2

6

6

4D10

3

4

オート

気絶時

ﾒｼﾞｬｰ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ｵｰﾄ

視界

-

-

視界

視界

視界

-

シーン

自身

-

ｼｰﾝ選択

ｼｰﾝ選択

単体

-

自動

自動

対決

自動

自動

自動

対決

自動

-

↓100

-

-

ﾋﾟｭｱ

120%

-

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

自身対象不可。ﾗｳﾝﾄﾞ中MJ+[Lv]D

自身対象不可。対象のﾗｳﾝﾄﾞ攻撃力+[LV*4}、1回/ｼｰﾝ

対象はｲﾆｼｱﾁﾌﾞにﾒｲﾝﾌﾟﾛｾｽを行う。行動済みでも使用可、1回/ｼﾅﾘｵ

判定+[Lv+1]D

「分かりましたよ！」（分かってない）
「これがアナタの答えです」（当たってない）

■キャッチコピー
謎を求めて西へ東へ　へっぽこ霊能巫女刑事！

■概要
刑事とUGNイリーガルという二足のわらじを履いている霊能巫女。
"勘にて憂いを解き鎮めたる"を掲げる霊媒の名家「勘解憂小路（かでのこうじ）」のぽんこつ末子。

勘解憂小路の巫女はあらゆる問題を勘にてピタリと正解へ導くが、●●の勘は全然当たらない。
刑事とイリーガルは、勘磨きのために始めた修行らしい。

■性格
元気よく良く喋り、よく笑う。少しそそっかしく早合点がち。調子に乗りやすい。
由緒ある家柄で育ったが、格式ばったところはなく庶民くさい。

「それは――謎ですね！」
立ち向かうべき問題のことを「謎」と呼び、見つけると喜ぶ。
彼女にとって世界は謎の宝庫。
今晩の献立も、殺人事件の犯人も、恋の三角関係もすべてが「ステキな謎」とのこと。
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