
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

朱能  心平（しゅのう しんぺい）

エグザイル
サラマンダー

UGNチルドレンA

17

生誕

親の理解

殺戮

平凡への憧れ

高校生

男

35

腐れ縁

4
1
1
2

1
0
0
0

2
1
0
0

7
2
1
2

35
5
5
10
20

7 1
1

バイク レネゲイド UGN2 1 1

　　 0

0 0

賢者の石
日常を生きる人々

兄
国東（くにさき）いずみ

好奇心
憧憬
懐旧

隔意
劣等感
不安

コネ：情報屋
思い出の一品

4 2

ワーディング

リザレクト

異形の転身

氷炎の剣

形状変化：剛

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｴｸﾞｻﾞｲﾙ

貪欲なる拳

ダヴィンチの調和

不燃体

鍵いらずの歩み

★

0

1

3

5

2

1

1

★

★

-

1d10

5

3

3

2

2

1d10

オート

気絶時

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

mj

mj

auto

視界

-

至近

至近

至近

武器

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

-

自身

自動

自動

自動

自動

自動

対決

自動

-

↓100

-

-

-

-

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

イニシアチブで戦闘移動を行う。離脱可。1ｼﾅﾘｵLv回

ｼｰﾝ間武器作成/〈白兵〉/命中-2/攻撃力+Lv+6/G値6/射程:至近

ｼｰﾝ間攻撃力+Lv×2

白兵攻撃ﾀﾞｲｽ+Lv+1個

判定を行う直前に使用。その判定のC値-1(下限6)。1ｼﾅﾘｵLv回まで使用できる。

燃えないよ～

どこでも入り込める

「」

ダウナー（？）フレンドリー（？？）バーサーカー男児（予定）。
レネゲイドを「呪術」オーヴァードを「呪術師」ジャーム化することを「鬼堕ち」などと呼称する、ちょっと特殊な家系の次男坊。
（UGN管轄ではなく、"UGNと関わりのあるオーヴァード一家"的なイメージ）
親父から"満足に呪術操作できない、出来損ない"認定を受け、「修行してこい」とUGN・K支部へと派遣された。

PC3の支部にやってきたのは割りと最近？比較的新参者なのかな～と想像していますが、年単位で一緒に任務こなしていても全然よいです◎
最初のうちは「レネゲ…？え何？？」という感じで、
レネゲイドに纏わる専門用語に関して無知で、ご迷惑をおかけしたかもしれない。もしよければ寧々ちゃんや響ちゃんに教えてもらえたら嬉しいです…！

▼性格
戦うことが好き。でも負けるのは嫌い。なのでレネゲイドコントロールが自分より長けている兄のことを若干疎ましく思っている。
兄に対しての軽いコンプレックスというか…自分はレネゲイドコントロールが下手くそで、模擬戦では兄に負けてばかりで…任務にも行かせてもらえず…
負けるのはつまらない。もっと強い"鬼"と戦いたい。
そんな"飢え"を、"渇き"を感じている。　力が欲しいかと言われたら欲しいと願ってしまうタイプ。

一/二人称：俺/あんた、キミ
口調：～だよ　～じゃない？　～なのかねぇ　ふ～ん　～させてよ

▼戦闘スタイル
鬼／炎に包まれる身体・髪・片目燃えたさある／骨が突き出す／心臓が空洞？
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