
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

メル・ストレイト・アロング

ホリック

バロック

タナトス

--

陥穽

10

楽園

15
95α:光

57β:嵐

光を見た、空から光が降ってきて、全てが包まれて光になって……

嵐の記憶、建物が吹き飛ばされ、そこらを歩くものが全て吹き飛ばされる。どこかに隠れ潜んで、この嵐が去るのを待って、穏やかな日が来るのを夢見て居られたらどんなに良かっただろうか。

1 0 1

2 1 3

1 2 3

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

脚

奈落の引力

加速する狂気

狂鬼

歪極

刹那

増設処理ゴーグル

蹴りの教え

戦闘高揚剤

のうみそ

めだま

あご

こぶし

うで

かた

せぼね

はらわた

はらわた

Kick

EP01-Recipro

Eides Nervus

逆関節

二の矢

姿勢安定翼

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

ラピッド

オート

オート

アクション

オート

オート

なし

なし

なし

なし

2

2

1

4

1

なし

なし

なし

2

なし

自身

自身

自身

自身

0

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

BPにおいて、現在位置から「奈落」方向への移動マニューバを、自身を対象として宣言する際、そのマニューバのコストが-1(最低0)される。

BP中、発狂中の未練があれば攻撃判定+1

肉弾攻撃判定+1

変異Lv3パーツ取得

自身以外、自身の攻撃判定へのラピッド/ジャッジ不可

行動値+2※よぶあた

行動値+1※カンフー

行動値+1※アドレナリン

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

肉弾4+連撃 1　このマニューバは【速度：3】以上でしか使用できず、使用したら速度を2下げる。　1ラウンドに何度でも使用可能。

自身のマニューバで移動した際、その移動を+1する、もしくはそのマニューバのコストを-1する

貴方が行う全ての判定のダイス目を+2

移動1~2 ※けもあし

あなたは射程0の対象へ、肉弾攻撃判定で大成功が出た時、連撃1か転倒を加えてよい。この効果は1カウント1回まで発動する。※おおつの

行動値+1 ※しっぽ
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